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ЕЧШег СЛ 


Мощность 18+28 Вт, мотернал собвуфер а - дерезо, 
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диопазон 48-20 ОООГц, внешний усилитель, цвет - черный 


ИНТЕРНЕТ 


бооче: Мир... 

Во Всемирной сети появилась неофи- 
циальная информация о том, что ком- 
пания Сооде до конца текущего года 
может открыть собственную виртуаль- 
ную вселенную. 

Первые слухи на тему появления вир- 
туального мира Сооде прошли по Сети 
в начале года. Как теперь сообщает 
ТесрСгипсВ, студенты Аризонского уни- 
верситета получили приглашения принять 
участие в тестировании нового продукта 
под названием Му \У\Моп 9. В приглаше- 
нии название СоодеЕ не упоминается, од- 
нако при этом подчеркивается, что за 
проектом Му У\ой стоит «крупная ин- 
тернет-компания». Кроме того, при за- 
полнении формы потенциальным тесте- 
рам предлагается зарегистрировать ак- 
каунт в системе Сооще Стой, если та- 
ковой еще не имеется. По словам участ- 
ников, проект Му У!/о!Я так или иначе 
связан с социальными сетями, трехмер- 
ным моделированием и видеоиграми. 

Нужно заметить, что Аризонский уни- 
верситет имеет достаточно тесные от- 
ношения с Сооде. Именно это учеб- 
ное заведение одним из первых в США 
начало использовать пакет ммеб-прило- 
жений Сооде Аррз. Кроме того, Ари- 
зонский университет применяет аппа- 
ратный поисковик Сооде Зеагсй Ар- 
рапсе и предоставляет фотографии для 
сервиса Сооще Марз. Таким образом, 
можно предположить, что именно Сооде 
является инициатором проекта Му У\оп 9. 

Источник: Компьюлента 


„.почта! 


Компания Сооде, по неофициаль- 
ной информации, в скором времени мо- 
жет представить обновленную версию 
почтовой службы Стай. 

Сервис Стой заработал весной 
2004 года. На тот момент служба Стой 
предлагала пользователям ящики объе- 
мом в 1 Гб, тогда как конкурирующие бес- 
платные почтовые сервисы редко позво- 
ляли хранить более 10 Мб данных. Одна- 
ко вскоре стало ясно, что главное в Слой — 
вовсе не гигабайт дискового пространст- 
ва под почту, а революционный пользо- 
вательский интерфейс. Служба способна 
автоматически объединять письма по диа- 
логам, вместо папок используется удоб- 
ная система меток, а многие действия вы- 
полняются без перезагрузки страницы. 

С момента открытия почтовой служ- 
бы компания Соод!е практически не 
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Мощность 12+2х8 Вт, мотернол 
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сателлиты), лнопозон чостот и, внецижий 
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вносила изменения в ее интерфейс. Од- 
нако вскоре Стой может обновиться. 
По крайней мере, в Интернете появи- 
лись данные о том, что Сооде начала 
закрытое тестирование новой версии 
Стай с усовершенствованным интер- 
фейсом. 
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Гаретт Роджерс в бпоге на ХОМе! от- 
мечает, что о готовящемся обновлении 
Стой стало известно от одного из поль- 
зователей, который осуществляет для 
Сооде перевод небольших фрагментов 
текста с одного языка на другой. Этот 
пользователь, пожелавший остаться не- 
известным, получил для перевода фра- 
зу, в которой упоминалась новая версия 
пользовательского интерфейса Стой. 

Впрочем, какие-либо подробности о 
новом Стой пока отсутствуют. В ком- 
пании Сооде слухи о готовящемся об- 
новлении также никак не комментиру- 
ют. Нужно отметить, что о планируемом 
обновлении Стай сообщают и другие 
сетевые источники, однако большая их 
часть ссылается на информацию, обна- 
родованную в блоге 70 Ме. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 
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Открытость или уязвимость 


е{епзе [аБ$, компания, занимаю- 
щаяся проблемами компьютерной безо- 
пасности, сообщила об обнаружении 
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Мощность 18+2%8 Вт, молернол собеуфера м сателлитов - 
дерево, динолыякы 6.5” (соб) м 3"+3/4* (сотеллиты), вненичий 
усилитель, частотный дмолазом 48-— 2ОО0ОГи, цвет - черный, 
беспроводный пульт ДУ 

серьезной проблемы в открытом паке- 
те офисных приложений ОрепОЁ се. Речь 
идет о некорректной обработке фай- 
лов формата ПЕЁ (1), которая может 
теоретически приводить к переполне- 
нию буфера. 

Как отмечает Деепъзе [аБ$, анали- 
зируя файлы ТПЕЁ на предмет наличия 
определенных тэгов, алгоритм ОрепО}- 
Бсе «использует ненадежные значения 
в файле для вычисления необходимо- 
го объема памяти». Таким образом, 
злоумышленник, в теории, может сфор- 
мировать ПЕЕ-файл, который спрово- 
цирует переполнение буфера; как 
следствие, хакер может получить при- 
вилегии пользователя, открывающего 
данный файл, а заодно и возможность 
запуска в системе любого кода, вклю- 
чая вредоносный, если операционная 
система это позволяет. Пока наличие 
уязвимости подтверждено только в вер- 
сии под Ипих. Однако поскольку это 
собственная уязвимость ОрепОЁШЖсе, 
не столь важно, какая операционная 
система используется; важно, какие 
права будут у пользователя, открыв- 
шего вредоносный файл. Учитывая, что 
большинство пользователей У/то\и5 
работают с администраторскими пра- 
вами, они находятся в большей опас- 
ности. 

В любом случае, злоумышленнику 
еще необходимо каким-то образом за- 
ставить пользователя открыть этот са- 
мый файл формата ПЕЕ 

Как отмечают в Реле, уязвимость 
точно есть в версии пакета ОрепО+- 
Гсе 2.0.4, а предположительно — во всех 
версиях до 2.3. 

(Стоит отметить, что Шеепзе сооб- 
щает об уязвимости уже после того, как 
разработчики выпустили версию, в ко- 
торой этой бреши нет. 

Источник: Компьюлента 


Сервис-пак в тесте 


Корпорация М!гозоЯ, по сообще- 
нию РС И/опА, начала закрытое бета- 
тестирование первого сервис-пака для 
операционной системы \УУтдо\ми$ Уз. 

Предварительные сборки пакета 5Р1 
для У/м4о\мз Ума ранее уже попада- 
ли в пиринговые сети. В состав сервис- 
пака войдут уже выпущенные заплатки 
и исправления, а также дополнения, ко- 
торые позволят улучшить совместимость 
операционной системы с новыми видео- 
адаптерами, некоторыми типами мони- 
торов и принтеров. 

Тестеры, уже успевшие загрузить пакт 
обновлений, отмечают, что после его 
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установки возрастает скорость копиро- 
вания файлов, а также уменьшается вре- 
мя вывода компьютера из спящего ре- 
жима. Кроме того, операционная сис- 
тема У/пдо\ми5 Ува с первым сервис- 
паком более экономно расходует энер- 
гию при питании портативного компью- 
тера от аккумуляторной батареи. Раз- 
работчики также улучшили поддержку 
беспроводных соединений и повысили 
скорость обработки меБ-сайтов на ба- 
зе Аах браузером |егпе! Ехр/огег. Фи- 
нальная версия первого сервис-пака для 
У/Лпаом5 Уча, как ожидается, выйдет в 
первом квартале следующего года. 

Одновременно с началом закрыто- 
го бета-тестирования пакета 5Р1] для 
М/Ипао\м5 Ма корпорация Мгсгозой вы- 
пустила релиз-кандидат новой сервер- 
ной операционной системы У/тдом$ 
Зегуег 2008. Программная платформа 
\УИпао\и$ Зегуег 2008 находится на ста- 
дии тестирования с 2005 года. В ОС 
реализован интерфейс на основе ко- 
мандной строки РоммегоВе!, имеются усо- 
вершенствованный брандмауэр и кон- 
соль Зегуег Мападег с расширенными 
возможностями удаленного админист- 
рирования. М/сгозоЙ планирует отпра- 
вить УМпЧо\$ Зегуег 2008 в производ- 
ство в период между 1 января и 31 мар- 
та следующего года. 

Источник: Компьюлента 


«Спамооборона» на службе 
минобороны =: 


Пользователи электронной почты Ми- 
нистерства обороны Российской Феде- 
рации уже почти позабыли, что такое не- 
желательная корреспонденция. Еще в ав- 
густе фирма «ДиалогНаука» поставила 
военному ведомству антиспамовое про- 
граммное обеспечение «Спамооборо- 
на», разработанное компанией «Яндекс». 
В результате к сегодняшнему дню уда- 
лось в разы сократить объемы спама, по- 
лучаемого работниками министерства. 

Виктор Сердюк, генеральный дирек- 
тор «ДиалогНауки», считает, что от эф- 
фективности работы сотрудников сило- 
вых структур зависит безопасность стра- 
ны, и уверяет, что «Спамооборона» мо- 
жет как нельзя лучше обезопасить ко- 
нечных пользователей от мусорных рек- 
ламных рассылок. 

Чтобы скачать дистрибутив «Спамо- 
обороны» и получить демонстрацион- 
ный ключ сроком на тридцать дней, лю- 
бому желающему интернетчику следу- 
ет зарегистрироваться на сайте «Диа- 
логНауки». Приобрести антиспамовый 
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Даже сомый современные ноутбуки не имеют хорошую 
акустическую систему. Акустике нужно место, объем, а егс 
нет, В этом случае идеальное решение - пр300. Оно не 
только отлично звучит, но н шикарно выглядит! 


продукт можно у партнеров «Диалог- 
Науки», а также через онлайновый ма- 
газин компании. 

Источник: Компьюлента 


Кинориппер на шару 

Вышла новая версия одной из самых 
популярных программ для конвертиро- 
вания содержимого О\УБ-дисков в АМ/ 
ОууХ/Х\Ма — АшоСК (Ашю СогЧюп 
Кпо! 2.45. Программа также поддер- 
живает МРЕС2, НОТУ и О\В. В состав 
АицюСК входят Умиаи6Моча, фильтры 
Амбутй, ОСМРСОес, УоБЗуЬ и ХМО. 
Из аудиоформатов поддерживается АСЗ, 
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2Т$, РСМ, МРА на входе и АСЗ, 0Т$, 
СВК МРЗ, УВК МРЗ на выходе. Програм- 
ма содержит инструменты для автома- 
тической обрезки видео и изменения его 
размера, может автоматически опреде- 
лять, с какого источника необходимо вы- 
полнить захват: РА, МТУС, ЕШМ, 
НУВЕШО. Кроме того, она содержит ин- 
струмент для автоматического деинтер- 
лейсинга и УТС, а также может разре- 
зать видео на фрагменты, соответствую- 
щие размеру диска. 

В последней версии обновлены Х\О, 
ОСМраОес, амзуН и фильтры. Также 
появилась возможность скрывать ОСп- 
Чех, улучшена работа с многопроцес- 
сорными системами. 

Разработчик: АиюСК 

Распространяется: бесплатно 

Операционная системо: \Ут4о\м5 А! 

Размер: 9 Мб 

Скачать отсюда: Нр:/ мч алодк.теик 

Источник: ЗОМемз 


Система на максимум 


Обновился хороший твикер от оте- 
чественных разработчиков — \У/т- 


ЕЧег №330 


Сейчас никого не удивишь акустическими системами для 
1Род, Их много и они все розные. Но истиннов удовольствие 
от проспушивания музыки Вам может достовить только наш 
ЕЧШег #330. Не зерите? Попробуйте, не пожалеете! 


Тоо!$.пе! Ргофез$опа! 8.7.1. Он объеди- 
няет в себе самые нужные программы 
для оптимизации системы. Его приятной 
особенностью является возможность дос- 
тупа к разным модулям посредством го- 
рячих клавиш. Это ускоряет работу с 
твикером. Среди многочисленных моду- 
лей программы хочется отметить инст- 
румент «Незаметная работа», с помо- 
щью которого можно заранее обеспе- 
чить себе гарантию полной конфиден- 
циальности. Достаточно перед началом 
работы создать контрольную точку, а 
затем в конце рабочего дня вернуть все 
параметры в исходное значение. Сре- 
ди этих параметров: корзина, буфер об- 
мена, файлы сооК!е5, папка Кесет, ин- 


тернет-кэш и история. 


Соесчра О Е М8 беби фоедаек ИА6а 5д ри неко 


В этой версии обновлены языковые 
модули и окно системной информации, 
добавлен белорусский язык интерфей- 
со, исправлены ошибки, связанные с 
размером памяти и модулем для на- 
стройки интерфейса У\/тЧо\. 

Разработчик: УМ тТооб5 ЗоН\маге Еп- 
дтееппа Ма. 

Распространяется: зпагемаге 

Операционная система: ММт4омз А! 

Скачать отсюда: №р:/ / ммм митоо пе 
мипюобрго.р 

Источник: ЗО/Мемз 


ЗОевятое царство 
Компания 514е ЕЁ#ес!5 Зо_\аге сооб- 
щила о выходе девятой версии ЗО-ре- 
дактора Ноч4и!. Главное нововведе- 


ние — новый движок для работы с флюи- 
дами, при помощи которого можно ими- 


ЕЧ#ег В1200 


У Вас не хватает на 
дорогой комплект, а 
очень хочется купить 
хорошую акустику? 

Обратите внимоние 
на Е! 200. Она будет 
Вам служить верой и 
правдой долгие годы 
Ее клоссический вид и 
универсальность Вас 
еще не раз удивит 
Это кок раз та 
акустика, про 
которую говарят -^ 
неубиваемая”. Вы не 
пожалеете, купив ее! 


тировать жидкости, газ и даже движе- 
ние песка. Новый движок можно исполь- 
зовать вместе с движком для работы с 
твердыми телами и частицами. 

Много внимания в новой версии уде- 
лено интерфейсу и удобству работы. 
Обещают, что пользователи смогут до- 
биваться тех же результатов, выполняя 
меньшее количество действий. 

Еще одно нововведение — возмож- 
ность использования языка программи- 
рования РУйоп для создания скриптов 
и написания выражений. Эта возмож- 
ность реализована посредством среды 
Нод Оес! Моде!. Однако с новой 
версией программы старые скрипты и 
выражения тоже работают. 

Нос! 9 выпускается в двух вари- 
антах: версия Ноут: Езсаре доступна 
по цене 52000, версия Ноиат! Мазег — 
по цене $8000. Вторая отличается на- 
личием инструментов для создания ди- 
намики и визуальных эффектов с части- 
цами. 

Скачать обучающую версию Ноша!- 
пг можно с сайта Внр://ммж. деБх. сот, 
Бесплатная версия содержит все воз- 
можности релиза Ноид п! Мазег, одна- 
ко все отрендеренные изображения име- 
ют водяной знак, файлы сохраняются в 
специальном формате, а разрешение 
выходного изображения не может пре- 
вышать 720х576. 

Источник: ЗОМем$ 


Жарим не нагреваясь 
(Спустя около трех лет после послед- 
него релиза вышла новая версия бес- 
платной программы для записи дисков. 
Программа может записывать диски 
прямо из образов 150, также с ее по- 


‚ Вигп аи фо СО 


бот обои | Вып 


Вы ворд 
4.05 тебквз м 


Зы вето 

© Теась ы бтов 

О ох & Отс (ки арт ош 
Вия оркоги 

О оъенае эрее9 дескю 

С] мещше Батело реоселя 


мощью можно записывать аудиодиски, 
с промежутками между песнями или 
без. Среди других возможностей про- 
граммы можно отметить создание об- 
разов 150, поддержку технологии Вигп- 
Ргоо!, запись дисков в режиме мульти- 
сессии, создание загрузочных дисков, 
проверку целостности данных после 
окончания записи. 


Тре 
Ападо 
АгЕ$Е 


для тех кто ценит качество 
ЕЧ\ег В190О0 


Эта модель быпа признана тестовыми лабораториями, 
кок одна из лучших в своем классе, и даже номинировалас 
на акустику года. Если Вы хотите попдучить максимум за 


впопне ресльную Эмму * берите ине сомневайтесь! 

В последней версии был значитель- 
но уменьшен размер дистрибутива про- 
граммы [теперь он составляет около 
2 Мб}, добавлена поддержка новых тех- 
нологий, таких как двухслойные ОУО, 
диски Ву-Кауи НР-ОУО, добавлена под- 
держка нелатинских названий, поддерж- 
ка файлов ЕЕАС, возможность копиро- 
вания «диск-в-диск», поддержка списков 
воспроизведения У\РИ. 

Разработчик: Чеюп Надопа, Егедйк 
Над!па, Нопап Эсбтйя 

Распространяется: бесплатно 

Операционная система: УМт4ом АЙ 

Размер: 2 Мб 

Скачать отсюда: Внр:/ / мч .сЧБигпегхр. 
зе/до\упоа9 

Источник: ЭЮМем$ 

Источники: 

Компьюлента: ННр:/ / ммм. сотрыета.го 

ЗО Мемиз: Внр:/ Ими. Здпе\мз.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


Веп@ — дело тонкое! 


Компания ВепО представила новый 
цифровой фотоаппарат 1800, который 
поступит в продажу в следующем месяце. 

Анонсированная модель оборудова- 
на ПЗС-матрицей с восемью миллиона- 
ми пикселей и объективом Репх с трех- 
кратным оптическим трансфокатором 
(фокусное расстояние 37.5-112.5 мм в 
эквиваленте для 35-мм пленочных ка- 
мер). Максимальное разрешение фото- 
графий составляет 3264х2448 точек, ви- 
деоролики записываются с разрешени- 
ем 640х360 или 640х480 пикселей при 
частоте 30 кадров в секунду. Отснятые 
материалы сохраняются либо во встро- 
енную память, емкость которой ограни- 
чена 10 Мб, либо на сменные флэш- 
карты формата 5есиге Г/айа|. 


Новости 


ЕЧНег 52000 


| ‚= 
Для искушенных центиелей кочественного звука и просто 
всего самого лучшего - ЕЧИег 52000. Рояльный пок и пульт 
ДУ, внешний усилитель и встроенный цифровой декодер. В 
ней есть все что Вы хотите, Изысканная система для профи! 


Одна из особенностей новинки за- 
ключается в наличии сенсорного дис- 
плея с диагональю 3", занимающего 
практически всю заднюю панель корпу- 
са. Кроме того, устройство характери- 
зуется небольшой толщиной, составляю- 
щей 14.9 миллиметра (в самой тонкой 
части). По утверждениям разработчи- 
ков, модель 1800 на сегодняшний день 
является самой тонкой в мире восьми- 
мегапиксельной камерой с трехдюймо- 
вым сенсорным экраном. 

В фотоаппарате реализованы сис- 
тема распознавания лиц в кадре и сис- 
тема стабилизации изображений. Кро- 
ме того, можно упомянуть поддержку 
Ре Видде, таймер на 2 и 10 с, четы- 
рехкратный цифровой зум и функцию 
7-йоВНпа, позволяющую корректиро- 
вать яркость фотографий. Диапазон 
выдержек ровен 1/2000-1/4 с, свето- 
чувствительность — автоматическая, 
150 100/200/400/800/1600/2000. Ка- 
мера будет предлагаться в корпусах 
красного и черного цветов. В комплект 
ПОСТОВКИ ВХОДЯТ ДИСК С ПО, шнурок для 
ношения, соединительные кабели, ети- 
ло и зарядное устройство. Об ориен- 
тировочных сроках появления фотоап- 
парата в России и его стоимости по- 
ка ничего не сообщается. 

Источник: Компьюлента 


Четыре квадры 


Компания пУю сообщила о попол- 
нении линейки видеокарт @Фоиадго че- 
тырьмя новыми графическими контрол- 
лерами, получившими названия Фиафго 
ЕХ 370, Очадго МУ\У$ 290, Оцадго 
ЕХ 570 и Оиадго ЕХ 1700 

Наиболее мощный из анонсирован- 
ных видеоадаптеров, Ошааго ЁЕХ 1700, 
снабжен 512 Мб памяти со 128-битной 
шиной. Максимольное энергопотребле- 
ние составляет 42 Вт, рассчитана кар- 
та на установку в слот РС! Ехрге$$ х16. 
Графический контроллер Фуааго 
ЕХ 1700 относится к среднему уровню 
и позиционируется производителем для 
применения в системах по обработке 
трехмерной графики. Приобрести но- 
винку можно будет по ориентировоч- 
ной цене в 5700. 

Видеокарта Оуадго ЁЕХ 370 также 
предназначена для обработки ЗО- 
графики, однако относится к началь- 
ному уровню. Данная модель осна- 
щена 256 Мб памяти с 64-битной ши- 
ной и поступит в продажу по цене 
около $130. 

Что касается видеоадаптеров 
Очаадго МУЗ 290 и Ошааго ЕХ 570, 
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Новости 


то они позиционируются как профес- 
сиональные решения для работы с 
двумерной графикой. Модель Оцааго 
МУЗ 290 снабжена 256 Мб памяти с 
64-битной шиной и характеризуется 
энергопотреблением в 20 Вт. Кон- 
троллер Оиааго ЕХ 570 имеет 256 Мб 
памяти со 128-битной шиной, а его 
энергопотребление равно 38 Вт. При- 
обрести видеокарты Оцааго МУЗ 290 
и ОСуааго ГХ 570 можно будет за 
$150 и 5200 соответственно. Все 
представленные графические кон- 
троллеры поддерживают программ- 
ный интерфейс МсгозоН ОпесиХ 10.0 
и плотформу СОВА. 


Источник: Компьюлента 


На опережение 


Корпорация |ще| подтвердила на 
днях, что набор системной логики ХЗ8 
официально выйдет в свет 10 октября 
2007 года. Вышесказанное означает, 


мы 


что корпорация не выполнит своего 
обещания по выпуску чипсета ХЗ8 в 
третьем квартале 2007 года. 

Напомним, что ХЗ8 является со- 
мым производительным набором сис- 
темной логики в семействе |п1е![ 3 $е- 
1е5 и рассчитан на использование в 
составе топовых материнских плат. 
Чипсет поддерживает 45-нм процес- 
соры шп! с частотой системной ши- 
ны 1333 МГц. Кроме того, обеспе- 
чивается поддержка шины РС! ЁЕх- 
ргез$ 2.0 и оперативной памяти клас- 
са ООЕЗ. 

Любопытно, что обязательства кор- 
порации |1! приняли на себя ряд из- 
вестных производителей системных плат, 
такие как СдаБуе, АЗЦ5 и МУ, успев 
представить общественности свои про- 
дукты на базе чипсета ХЗ8 до конца 
текущего квартала, т.е. раньше офици- 
ального анонса. 

Источник: ЗО/Мемиз 


Детская платформа 

На днях один из руководителей 
программы У/ой4 Акеаа юг ме! 
Джон Дэвис (УоНп Памез} высказал 
предположение, что подавляющее 
большинство разработчиков деше- 
вых ноутбуков, среди которых [пе] 
({С!аз5тее РС}, Азочек Сотршег 
(Еее РС), ([МаззаспизеН$ пзНнле 
о# Тесппо!оду Массачусетский Ин- 
ститут Технологий (О1РС}}, в следую- 
щем году в качестве аппаротной 
платформы для моделей ПК второго 
поколения могут избрать решения 
Мето\ми от ие. 


Дэвис отметил, что одной из при- 
чин задержки выхода новых моделей 
компьютеров ОЁРС является резкий 
рост цен на чипы МАМО-памяти. След- 
ствием этому может послужить увели- 
чение стоимости ОЕРС со 53176 до от- 
метки $190. 

Основываясь на этих данных, мож- 
но предположить, что разработчики 
ультрадешевых ПК уже приняли реше- 
ние перейти на новую платформу от 
пе|, однако сами представители ИТ- 
гиганта отказались от комментариев 
касательно окончательного выбора ин- 
женерами базы для ОЁРС, более того, 
сотрудники Массачусетского Институ- 
та могут остановиться и на продуктах 
АМО, и на решениях Могуе!. 

Источник: ЗВ Меми5 


Дуэт конкурентов 


На проходящем в г. Сан-Франци- 
ско форуме разработчиков |п1е! (ОЕ 
Ро! 2007} новая серверная плата З!юаК- 
[еу продемонстрировала редкий нын- 
че пример сотрудничества двух непри- 
миримых конкурентов компаний — [п- 
+е] и АМО. Речь идет об использован- 
ном на плате графическом чипе от 
АМО/АТ! — не секрет, что пе! до сих 
пор не имеет набора системной ло- 
гики для серверных платформ с интег- 
рированной графикой. 


Сама системная плата оборудова- 
на двумя процессорными разъемами и 
16 слотами Г1ММ, что при использо- 
вании 8-Г6 модулей позволит устано- 
вить до 128 Гб оперативной памяти. 
Чип от АЛ (на снимке сразу под сло- 
тами) рассчитан на воспроизведение 
только 20-графики, чего вполне доста- 
точно для серверной платформы. 

Источник: ЗО Мем$ 


515 во Фриско 


Компания 515 представила свои по- 
следние разработки на те! Реу@ор- 
ег Гогот в Сан-Франциско. На стенде 
можно было увидеть экономичные но- 
стольные ПК и ноутбуки для платформ 
е|, а также полную линейку модулей 
памяти ОКАМ. 

На ОЕ $15 показала материнскую 
плату ме! 2201С[У на базе 5/5662, 
ориентированную на развивающиеся 
рынки как лучшее экономичное реше- 
ние. Чипсет 515662 привлек всеобщее 
внимание сразу после анонсов. Он 
поддерживает процессоры ше! Реп- 


На правах рекламы 


ПЕЧАТАЕМ ФОТОГРАФИИ ДОМА 
Советы от 
Моидм!ае Мапщабигтд, Е.О. 


Чернила — инструмент. 
Как им воспользоваться 
для получения живых, 
реалистичных фотографий? 


Вы обращали внимание на то, что в 
магазине бытовой электроники все вклю- 
ченные для демонстрации телевизоры по- 
казывают одну и ту же картинку, но по- 
разному отображают цвета? Точно так 
же (и пусть это Вас не удивляет!} фото- 
графии будут несколько отличаться, ес- 
ли на одном принтере, на том же типе 
бумаги ее печатать разными чернилами: 
оригинальными и совместимыми. 

Чернила одного цвета — это только 
одна точка в цветовом пространстве, 
один набор параметров: основной тон, 
насыщенность и яркость. 6-ти цветный на- 
бор чернил позволяет получить множе- 
ство других цветов путем их комбиниро- 
вания при печати. Речь идет уже не об 
одной точке в цветовом пространстве, а 
о цветовом охвате, т.е. общем количест- 
ве возможных цветов. Чем шире цвето- 
вой охват, тем реалистичнее фотогро- 
фия, напечатанная такими чернилами. 

Ваш монитор, как и телевизор, фор- 
мирует изображение с помощью комби- 
нирования трех цветов: красного, зеле- 
ного и синего [система ВСВ}. Принтер 
имеет в своем распоряжении другие цве- 
та — голубой, пурпурный, желтый и чер- 
ный (система СМУК). Чтобы правильно 
преобразовать Вашу фотографию, за- 
писанную как цифровой файл на «язы- 
ке» СВ, в понятную для принтера ин- 
формацию на «языке» СМУК, нужна спе- 
циальная программа — цветовой про- 
филь. Профили для оригинальных чернил 
устанавливаются вместе с драйвером ав- 
томатически. Для наилучшего результа- 
та при печати совместимыми чернилами 
нужны цветовые профили для этих чер- 
нил. Профили для производимых нами 
чернил Вы можете бесплатно скачать с 
сайта умм.ммт.сот.иа. 


Нит 4 РЭВЗООМНЕ? и двухъядерные [п- 
1е! Репнот О, 64-битные операцион- 
ные системы, память ООЮ2 667 и ин- 
терфейс РС! Ехргез$. Встроенное в 
$15662 графическое ядро Мгаце 1 
обеспечивает хорошую производитель- 
ность для домашних компьютеров, кро- 
ме того, позволяет смотреть видео вы- 
сокой четкости. 

Ре! АЁогдаЫе РС (АРС) ЕС280 — это 
еще одно экономичное решение из пред- 
ставленных на ОЕ, разработанное 515 
и Ое! для развивающихся рынков. Бла- 
годаря чипсету 5/5М661СХ он поддер- 
живает процессоры ме! ЕЭВ5ЗЗМН? и 
память ООК 333. Фирменная техноло- 
гия 515 Чна-АСРИ повышает произво- 
дительность графики и улучшает каче- 
ство изображения. 

$1567 Ти 515672 — это новейшие ре- 
шения 515 для ноутбуков и настольных 
платформ 11|, оснащенные, соответст- 
венно, графическими ядрами 515 МиадеЗ 
и Мгаде3+ для высокого качества кар- 
тинки. Сегодня на основе чипсетов 
$15671 и $55672 создано множество про- 
дуктов. Среди клиентов $15 — ведущие 
мировые системные интеграторы и про- 
изводители материнских плат: Асег, 
А$И5, ЕС$, Еохсопп, РиИзи, Еи|Изи 
Зетепз, СлдаБуе, НР, [епоуо, МЗ, МЕС, 
РВ, Топаюпа и т.д. 


Знаменательные даты 


Компания (С представила на укра- 
инском рынке новый 19” монитор На- 
топ [1954Т@ с ультравысоким уровнем 
контраста. По ключевым показателям 
монитор является одной из наиболее 
сбалансированных моделей, представ- 
ленных на рынке. 

Главной особенностью Ноноп 
11954ТО является предельно высокий 
уровень контраста, который удалось 
достичь благодаря использованию тех- 
нологии ОРС (Рина! Ете Сопназ1). Ес- 
ли в предыдущих моделях серии мак- 
симальный контраст был 3000:1, в мо- 
дели Наноп [195410 он уже достиг 
5000:1. Данная разработка позволя- 
ет полностью избавиться от традици- 
онной проблемы ЖК-дисплеев — пло- 
хой детализации изображения в тем- 
ных участках монитора. 

Наноп 1195410) оснащен фирмен- 
ной технологией повышения качества 
цветопередачи {-Епдте. Учитывая вы- 
сокую скорость отклика матрицы — 
2 мс, данную модель вполне можно ре- 
комендовать для особо взыскательных 
геймеров. 

При формате 4:3 новинка имеет стан- 
дартное разрешение 1280х1024. Яр- 
кость — 300 кд/м?. Угол обзора — 170° 
Особого внимания заслуживает функ- 
ция е-гоотпд, которая позволяет изме- 
нять разрешение экрана одним нажа- 
тием клавиши. Это очень удобно, когда 
возникает необходимость прочитать мел- 
кий текст или тщательно рассмотреть 
детали картинки. 

Монитор эргономичный, выполнен в 
черном глянцевом дизайне. Устойчивая, 
но малогабаритная подставка эконо- 


мит пространство на столе, регулятор 
высоты и наклона позволяет подобрать 
комфортное положение экрана. 
Компания (С также представила на 
украинском рынке еще одну новую мо- 
дель монитора с ультравысоким уров- 
нем контраста 5000:1, на этот раз ди- 
зайнерскую — Наноп 11972Н. 
Главной особенностью На!ноп 
[1972Н является предельно высокий 
уровень контраста, который удалось 
достичь благодаря использованию тех- 


нологии ОРС (Суда! Рпе Соггаз1. Так- 
же как и предыдущая модель, На!гоп 
1972Н оснащен фирменной техноло- 
гией повышения качества цветопере- 
дачи -Епоте. Скорость отклика мат- 
рицы — 2 мс. Это максимум для мо- 
ниторов данного типа. При формате 
4:3 Нагоп 1 972Н имеет стандартное 
разрешение 1280х1024. Яркость — 
300 кд/м?. Угол обзора — 170°. 

Обе модели оснащены интерфейся- 
ми О-5уБ и ОУ1-О, а также протоколом 
защиты передачи цифровых данных НО- 
СР, сертифицированы для использова- 
ния с У/паом$ Уча. 


Водобачок для проца 

Тем, кто воздушному охлаждению 
процессора предпочитает более ти- 
хое жидкостное, компания ТНегтаа 4 
предлогает свой первый универсаль- 
ный водоблок Х\У/В-01, совместимый 
с чипами пе! (Боске! 775] и АМО (5осК- 
е! АМ2/ЗосКке! 939). 

Как утверждают разработчики, бла- 
годаря наличию медного основания и 
применению особой внутренней струк- 
туры из множества микроскопических 
каналов, их детище работает абсолют- 
но бесшумно и способно охладить пыл 
даже самого высокопроизводительного 
процессора. При этом габаритные раз- 
меры изделия составляют 64х48х17 мм, 
а его вес — 250 г. 

Вот только, к сожалению, пока точ- 
но не известно, когда и по какой це- 
не эта прохладная новинка появится в 


продаже. 
Источник: ЗОМеи$ 
Источники: 
Компьюлента: №нр:/ / ммм. сотршепюа.ги 
ЗР/Мемиз: Ннр:/ / ммм. З дпеуиз.ги 
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мАбила 


Все в одну дырку! 

Компании, входящие в состав груп- 
пы Ореп Мое Тегтита! Р!\аНогт (ОМТР), 
достигли договоренности об использо- 
вании в будущих моделях мобильных те- 
лефонов стандарта писго У$В в каче- 
стве единого интерфейса. 

Доминирующими участниками кон- 
сорциума ОМТР, определяющего тре- 
бования к различным мобильным плат- 
формам, являются операторы сотовой 
связи. Однако в состав группы также 
входят крупнейшие производители теле- 
фонов — компании Мокю, Затвипа, Мо- 
тогоа, Зопу Ейсззоп и С. 

Предполагается, что интерфейс пм- 
сго Ч5В можно будет применять как для 
передачи данных, так и для подзарядки 
аккумуляторной батареи портативных 
устройств. Применение единого стан- 
дарта избавит пользователей от необ- 
ходимости покупать различные аксес- 
суары и соединительные кабели для мо- 
бильников различных производителей. 
Кроме того, коннектор писго ЦВ обла- 
дает меньшими размерами по сравне- 
нию с широко распространенными сей- 
час коннекторами ти! УЗВ. Благодаря 
этому производители получат возмож- 
ность несколько уменьшить толщину и 
вес выпускаемых устройств. 

Однако не исключено, что на прак- 
тике процесс внедрения единого интер- 
фейса подключения сотовых телефонов 
будет сопровождаться значительными 
сложностями. Дело в том, что использо- 
вание различных типов разъемов помо- 
гает производителям мобильников кон- 
тролировать рынок аксессуаров для пор- 
тативных устройств. С другой стороны, 
появление универсальных зарядных уст- 
ройств, соединительных кабелей и про- 
водных гарнитур частично избавит от 
необходимости поставлять все эти ак- 
сессуары с каждым новым аппаратом. 
Соответственно, может быть снижена 
стоимость производства и утилизации 
мобильников. 

Источник: Компьюлента 


Коммунавигатор 


Компания Ну недавно показала но- 
венький коммуникатор Ну РС 200. Га- 
бариты этой компактной модели состав- 
ляют 121%63х16 мм, а вес не превы- 
шоет 145 гр. Главным достоинством ап- 
парата производители считают возмож- 
ность навигации, которая обеспечива- 
ется встроенным СР5$-модулем и нави- 
гационной программой «АВТОСПУТ- 
НИК». В комплекте с Ру РС 200 поль- 
зователи получают специальную вер- 
сию навигационного приложения с кар- 
той России. Имеется также возможность 
бесплатно скачать и установить допол- 
нительные карты одного из предложен- 
ных регионов. 

Разумеется, СР5-навигацией техно- 
логические возможности Ну РС 200 не 
ограничиваются. Аппарат поддержива- 
ет многие современные беспроводные 


интерфейсы, включая ЕОСЕ, СРЕ$, У\-Ё, 
802.11 Б/а, Вшеюо\ 2.0. Модель так- 
же оснащается ярким 2.8" сенсорным 
ТЕТ-дисплеем (240х320 точек, 16 млн. 
цветов}. Работать с экраном можно как 
стилусом, так и пальцами. В конструк- 
ции имеются дополнительные аппарат- 


ные клавиши, в том числе навигацион- 
ная кнопка, навигационный джойстик и 
трекбол Ну Т-Бо!, помогающие значи- 
тельно облегчить управление. 


Ау РС 200 также оснощается 2-ме- 
гапиксельной камерой, 128 Мб встро- 
енной памяти, слотом писго$0, функ- 
цией распознавания визитных карто- 
чек. Поставляется устройство вместе с 
набором полезного программного 
обеспечения, куда входит Мсгозой О+- 
бсе ОзНоок МоБе, МегозоН Офсе 
\М/ога МоБе, МсгозоН ОЁЙ се Ехсе! Мо- 
Бе, |пегпе! Ехр!огег Мое, У/тао\$ 
Цуе, Цуе теззепдег, Мисгозой ОЙ се 
Ро\иегРой\{ Мое, УИпдоуз Мега Р!ау- 
ег, Ну АВеадег2 (чтение электронных 
книг), ЗРЬ Сайед юг Ну, У/ой9 Сага 
Мое. В основу аппарата положен 
процессор Магуей РХА270 с тактовой 
частотой 416 МГц, благодаря чему те- 
лефон можно использовать для запус- 
ка игрушек и проигрывания медиафай- 
лов. Ну РС 200 работает без подза- 
рядки от 4 до 200 часов. Ориентиро- 
вочная розничная цена модели состав- 
ляет около 550 у.е. 

Технические характеристики Ну РС 
200: 

и ОС — У/падом$ МоЫе 6 Ргёез- 
опа! 15; 

У процессор — пе! Х5сае270 (416 МГу; 

У 128 мб ПЗУ, 64 Мб ОЗУ; 

и 2.8" сенсорный дисплей (240х320 
пикселей, 16 млн. цветов}; 

У габариты — 63х121х16 мм; 

У вес — 145 гр; 


У З-диапазонный С5М 900/1800/ 
1900 МГц; 

\ поддержка ЕРСЕ, СРЕЗ класс 10; 

\ Вшеюсой у2.0 + А20Р; 

У \/-Е ПЕЕЕ 802.116/д, (МУЕРАУРА, 
У/РА2.0]; 

У 2-мегопиксельная СМО5-камера 
(цифровой зум, макрофокус, видеозапись}; 

\ слот для карт псго50; 

У тив; 

У время автономной работы — от 4 
до 200 часов; 

У большой пакет программного обес- 
печения. 

Источник: ЗО Ме 


На днях аналитики компаний Мес!о- | 
Тек и Техаз тзпитет! выступили с за- 
явлением о том, что сегодня на китай- 
ском рынке наблюдается рост конку- 
рентной борьбы между компаниями-раз- 
работчиками мобильных телефонов, в 
особенности в сегменте дешевых аппа- 
ратов для экономных пользователей. 

Маркетологи МедаТекК отмечают, что 
в третьем квартале их компании удастся 
поставить на мобильный рынок страны 
50 миллионов устройств, в то время как 
большинство конкурентов не смогут по- 
хвастаться общими показателями, равны- 
ми одной пятой объемов поставок Мед: 
аТеК. Тем не менее, многие компании толь- 
ко усиливают натиск именно на китайский 
рынок мобильных устройств, одну из са- 
мых привлекательных площадок торговли 
телефонами для разработчиков. 

Серьезное влияние на поведение из- 
готовителей оказывают также техноло- 
гические показатели. К примеру, в кон- 
це 2006 года компания пЁпеоп Тесв- 
поюд!ез представила общественности 
новые модели очень дешевых чипов для 
мобильных устройств, что позволило сни- 
зить стоимость печатных плат для теле- 
фонов до уровня $18. Совсем недавно 
МХР 5еписопдисюг$ объявила о выходе 
одночиповых решений с мультимедиа- 
функциональностью и ценой ниже 518. 

Источник: ЗО Мемиз 


В ассортименте продуктов компании 
Ато! появились стазу три новинки под ин- 
дексами №8, №800 и М8ТО, кождая из 
которых представляет собой бизнес-смарт- 
фон с навигационными возможностями, 
построенный на базе процессора Зат- 
зипа 5С32442 с тактовой частотой 
400 МГц и управляемый операционной 
системой У/тдомз Мое 6 Ргоеззюпа|. 

Основные технические характери- 
стики Ато! М8: 

У предназначен для работы в сетях 
С5М (900/1800/1900 МГц}; 

У поддержка стандартов 
Н$С5О/СРЕУ/ЕОСЕ; 

У 128 Мб памяти КОМ и 64 Мб па- 
мяти ВАМ; 

У 2.8" сенсорный ТЕТ-дисплей с раз- 
решением 240х320 пикселей и способ- 
ностью отображать 65 536 цветов (ввод 
информации может осуществляться при 
помощи прилагающегося стилуса}; 


С$В/ 


У встроенная 1.9-мегапиксельная 
СМО5-камера со светодиодной фото- 
вспышкой; 

У интегрированный 20-канальный 
СР5$-ресивер КЕ З!аг 11; 

\ модули Виеюой 1.2 и УМ-Е 802.1 16/5; 

У вмонтированные монофонические 
микрофон и динамик; 

У совместимость с форматами т 
сго5В и 5010; 

У интерфейсы Е5-232 и ЗВ 1.1; 

У 2.5-миллиметровый аудиовыход; 

У 64-тональная полифония и вибро- 
вызов; 

У габаритные размеры составляют 
59.6х118.8х15.6 мм; 

У вес равен 130 г. 

Основные технические характери- 
стики Ато! №800: 

У предназначен для работы в сетях 
С5М (900/1800/1900 мГц}; 

У поддержка стандартов С$0/ 
НУСЗО/СРВ$/ЕРСЕ; 

У 128 Мб памяти КОМ и 64 Мб по- 
мяти РАМ; 

У 2.8" сенсорный ТЕТ-дисплей с раз- 
решением 480х640 пикселей и спо- 
собностью отображать 65 536 цветов 
(ввод информации может осуществ- 
ляться при помощи прилагающегося 
стилуса); 

У встроенная 1.9-мегапиксельная 
СМО5З-камера с автофокусом и свето- 
диодной фотовспышкой; 

У интегрированный 20-канальный 
СР5-ресивер КЕ Зюг ИИ; 

У модуль Вшеюо\ 1.2; 

У вмонтированные монофонические 
микрофон и динамик; 

У совместимость с форматами пт:- 
сгоЗрВ и 5010; 

У интерфейсы ®5-232 и Ц5В 1.1; 

У 2.5-миллиметровый аудиовыход; 

У 64-тональная полифония и вибро- 
вызов; 

У габаритные размеры составляют 
59х109х15.7 мм; 

У вес равен 120 г. 


Основные технические характери- 
стики Ато! 810: 

У предназначен для работы в сетях 
С5М (900/1800/1900 МГц}; 

У поддержка стандартов 
Н$С$О/СРЕЗ/ЕОСЕ; 

У 128 Мб памяти КОМ и 64 Мб па- 
мяти КАМ; 

У 2.8" сенсорный ТЕТ-дисплей с раз- 
решением 240х320 пикселей и способ- 
ностью отображать 65 536 цветов {ввод 
информации может осуществляться при 
помощи прилагающегося стилуса}; 

У встроенная 1.9-мегапиксельная 
СМО5-камера с автофокусом и свето- 
диодной фотовспышкой; 

У интегрированный 20-канальный 
СР5$-ресивер УВЕ З!юг 11; 

У модуль Вшеюо!Й 1.2; 

У вмонтированные монофонические 
микрофон и динамик; 

У совместимость с форматами п\- 
сго5В и 5010; 

У интерфейсы ®5-232 и Ц5В 1.1; 

У 2.5-миллиметровый аудиовыход; 

У 64-тональная полифония и вибро- 
вызов; 

У габаритные размеры составляют 
59х109х16.1 мм; 

У вес ровен 123 г. 

Все аппараты должны поступить в 
продажу уже в следующем месяце, од- 
нако об их ориентировочной стоимости 
пока ничего не сообщается. 

Источник: ЗВ Мем$ 


С$9/ 


ЗКурит потертое седло 


Компания ВиНао, главный партнер 
разработчика знаменитой программы- 
первопроходца $Куре, представила те- 
лефон с поддержкой 1Р-телефонии. 

ЭКуре является, пожалуй, первой про- 
граммой, в которой реализована пере- 
дача голоса через Интернет, и на дан- 


ный момент она используется повсеме- 
стно. Аппарат работает с ПО $Куре 
при помощи использования точек дос- 
тупа У/-Е и позволяет таким образом 
прилично экономить на звонках, осо- 
бенно международных. 

Внешне телефон выполнен аккуратно 
и по-своему красиво. На данный момент 
устройство доступно на японском рынке 
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и поддерживает соответствующие прото- 
колы, позволяющие подключаться к более 
чем 5400 публичных точек доступа \М\-Н. 
Для использования за пределами Японии 
ВиНаю пока не пригоден, по крайней ме- 
ре без хорошей перенастройки, однако 
ожидаются модели и для других рынков. 
Источник: Мабила 


З веба на ММФ 


Абоненти оператора моб/льного зв'яз- 
ку «МТС-Украна», 100%-вот дочрньот 
компанй ОАО «Моб/льнг Телесистеми» 
(МУЗЕ:МВТ), отримають унжальну мож- 
ливсть безкоштовно вдправляти з м/еБ- 
сайту компанй мультимедин! повдомлен- 
ня (ММ$}, як! можуть вмищувати не тльки 
великий обсяг тексту, але й графчн, му- 
зичн! файли та видео. 

Вс! абоненти «МТС-Укромна», як ма- 
ють доступ в |нтернет, можуть компонува- 
ти й безкоштовно вдправляти ММ5- 
повдомлення 3! спещально! {нтернет- 
сторйнки ВИр:/ /ттлз. из. сот.иа. ММЗ розмром 
до 1 Мб можна вщправляти на будь-який 
номер абонентв «МТС-Укратна» та }еап. 

«Кольоров! зображення й звук роб- 
лять моб/льне спткування б/льш особи- 
стим, яскравшим, шкавииим — все це 
забезпечуе ММ. Ми впевнен!, що ши- 
рок! можливост! ММ дозволять зроби- 
ти стлкування наших клентв б/ульш рзно- 
манйним 1! тому намагаемось надати 1м 
якомога @/льш простий, зрозумлий та 
зручний спо@б користування шею по- 
слугою», — зазначив Серий Самокрик, 
начальник департаменту розвитку та 
управлиння продуктами «МТС-Укратно». 

Для вдправки повдомлення необхдно 
скомпонувати ММ5 з будь-яких мульти- 
мединих компонент та ввести пароль, 
який автоматично видаеться на сторнщ 
вдпровки ММ5. 

Якщо моб/льний телефон отримувача 
не пдтримуе послугу ММ5, абонент змо- 
же отримати його на сайт компаний 
ум пи. сот.иа/титз в роздий «Мое ММЗ 
повдомлення» протягом трьох днв пля 
в'дпровки. 

ММ5 (МиНтедю Меззаде Зегмсе) — 
послуга, що дозволяе приймоти та пе- 
редавати в мереж! С$М-повдомлення, 
як! склодоються з графичних зображень, 
вдеофрагментв, звуку та тексту. МТС- 
Укратна першою запустила послугу ММ$ 
в Укратнгв 2002 рощ. 

Ьльше деталей про новий сервс мож- 
на знайти на ууеБ-сайй компанй ммм. 
т5.сот.а. 


Ше:) комплекту команди 


Оператор мобльного зв’язку Ше:] 
оголошуеЕ про початок ункально! акцй. 
У продаж надйшов комплект «Коман- 
да», який мстить одразу п’ять старто- 
вих пакет. Г/дключаючись разом 13 
см’ ею та друзями, абоненти Йе:) можуть 
отримати бонус 1000 грн! 

Смейний бюджет значно виграе у то- 
му випадку, якщо вс! члени родини мо- 
жуть розмовляти по мобльному телефо- 
ну мж собою безкоштовно, користую- 
чись тарифом «В/льний Ше:». А якщо ще 
й друз! см7Т е абонентами того самого 
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оператора, то переваги очевидн!. Опе- 
ратор моб/льного з’язку Ше:) представ- 
ляе комплект «Команда» — найкращий 
спосб пдключитися до тарифу «льний 
№е:» умею родиною та друзями! 

Лише за 35 грн абоненти отримають 
5 стартових пакетв, активувавши як!, вони 
зможуть сплкуватися з убма абонентами 
Ме:) по 0 коп./хв без плати за з’еднання! 

Ыльше того, учасники команди мо- 
жуть отримати бонус 1000 грн на ко- 
манду протягом 10 мсящв! За умови ак- 
тивацй п’яти э!М-карт з комплекту кож- 
ний абонент — участник Ше:-команди 
зможе щом!сячно отримувати бонус 
20 грн на бонусний рахунок впродовж 
10 мсящв вд моменту активац! першо- 
го стартового пакета з комплекту, тоб- 
то 1000 гривень на команду! 

Ыльш детальна 1нформащя доступна 
на меб-сайт! оператора жчим.Ме.сот.иа 

Источники: 

Мабила: Внр:/ /таБЛа.иа 

Компьюлента: ВНр:/ / чу. сотрыета.ги 

ЗОМеуиз: Внр:/ / чуму. З4пе\миз.ги 


Запуо теперь Куосега 

Запуо Весне Со. заканчивает пере- 
говоры о продаже своего подразделе- 
ния по производству мобильных телефо- 
нов компании Куосега. Согр. за сумму в 
40-50 миллиардов иен. Еще одну сдел- 
ку о продаже в октябре за 4.8 миллиар- 
да иен своего подразделения по сбыту, 
Теесот Запуо Со., компания Запуо за- 
ключила с ТеерагК Согр., дочерним тор- 
говым домом ЛИЙзиг & Со. Полная рас- 
продажа бизнеса мобильных телефонов, 
кроме низкой рентабельности, вызвана 
еще и тем, что Запуо понесла тяжелые 
убытки на фабрике компьютерных чипов 
в результате землетрясения в 2004. Те- 
перь компания решила сосредоточиться 
на производстве элементов питания в 
других более выгодных областях бизне- 
са. После убыточных результатов финан- 
сового года, закончившегося в мар- 
те 2007, Запуо предложила торги ком- 
паниям ЭВагр и Куосега, в результате ко- 
торых и был назван победитель. Теперь 
Куосега намеревается использовать се- 
веросмериканскую сеть продаж, достав- 
шуюся от Запуо, для расширения своего 
влияния. Таким образом, только прода- 
жа подразделения Т@есот Запуо при- 
несет компании Запуо около 4 миллиар- 
дов иен прибыли в конце текущего фи- 
нансового года. 

Источник: Мабила 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Бумаговорот: 
фаза возгонки 


АВВУУ Украина объявляет о начале 
продаж АВВУУ НежСарге 8.0 Ргоез- 
эюпа| — новой версии универсальной сис- 
темы для потокового ввода текстов и дан- 


ных из напечатанных или заполненных 
вручную бумажных документов с после- 
дующим сохранением этих данных для ис- 
пользования их в бизнес-процессах. Про- 
грамма АВВУУ НежСаруиге позволяет стро- 


ить решения для обработки документов в 
разных отраслях экономики, включая сек- 
торы финансовых и банковских услуг, стро- 
хования, образования, здравоохранения, 
бухгалтерского учета, юриспруденции и 
другие. Документы могут поступать в сис- 
тему единым потоком, без предваритель- 
ной сортировки. Клиент банка, например, 
подавая заявление на получение креди- 
та, обычно вместе с заявлением заполня- 
ет еще несколько формуляров, а также 
предоставляет копию паспорта, копии до- 
кументов о движимом и недвижимом иму- 
ществе. Подобные пакеты разнородных 
документов АВВУУ НехСар!иге 8.0 может 
обрабатывать автоматически. Классифи- 
кация документов и извлечение данных в 
новой версии продукта реализованы на 
основе собственных разработок АВВУ\ в 
области интеллектуального распознава- 
ния документов ТОК (г1едет! Роситеп! 
Кесодпйоп). В систему включены заслу- 
жившие широкое признание в мире тех- 
нологии АВВУУ для распознавания руко- 
писного и печатного текста, штрих-кодов, 
а также меток и галочек, которые часто 
встречаются в бланках и формулярах. 


ИТичий базар 


В сентябре начал работу новый про- 
ект холдинга Ауепигез Сгоир — 
«СПУ.СОМ-ЭКОНОМ». Основная за- 
дача проекта — работа с уцененной по 
различным причинам -электроникой, 
так называемым «некондиционным» то- 
варом. Будет представлен широкий ас- 
сортимент товаров: 

У с мелкими повреждениями, полу- 
ченными во время складского хранения 
или транспортировки; 

У сдефектами упаковки; 

У уцененные вследствие их неактуль- 
ности (морального старения); 

\ восстановленный товар после сер- 
висного обслуживания. 

Размер скидки на товары состовит от 
10% на новый товар до 30-70% на вос- 
становленные и неактуальные модели. 
На все товары, реализуемые в 
«СПУ.СОМ-ЭКОНОМ», будет предос- 
тавлена гарантия от 6 месяцев для вос- 
становленного товара до трех лет. Пер- 
вый «СПУ.СОМ-ЭКОНОМ» разместил- 
ся в Киеве на третьем этаже гипермар- 
кета СТУ.СОМ, что на Петровке. 


УправлЕпие и содегдтие 

С 24 августа 2007 года система управ- 
ления содержимым сайта Епегдте будет 
доступна для бесплатной загрузки по ад- 
ресу ВНр:/ /епегдте.ога. Система управле- 
ния содержимым (СМ5$} — это програм- 
ма, которая позволяет максимально уп- 
ростить работу по разработке сайта и 
его администрированию. С помощью Еп- 
егдте можно без лишних затрат време- 
ни и средств поддерживать и развивать 
как большой интернет-магазин, так и 
скромную домашнюю страничку. 

СМ5 Епегдте обладает всеми инстру- 
ментами для быстрой и эффективной ро- 
боты: удобный для пользователя интер- 
фейс, возможность создания страниц сай- 
та на разных языках, функция контроля 


прав, а также собственный редактор, по- 
зволяющий изменять текст прямо на стра- 
нице. Епеготе будет интересен не только 
обычным пользователям, но и профессио- 
нальным разработчиком. Технологии, ко- 
торые были использованы при создании 
системы, помогут максимально упростить 
и ускорить работу. Епедте является про- 
граммой с открытым исходным кодом, что 
позволяет изменять ее и совершенство- 
вать. Система прошла тестирование, на 
ее основе успешно функционируют ком- 
мерческие сайты. СМЗ Епегдте является 
разработкой компании «Колокол» — Со- 
САН Ваа Сещег, интернет-провайдера, 
который предоставляет услуги размеще- 
ния информации в Сети с 2000 года. 


Корпоративные тарифы 


Компания «Киевстар» к новому биз- 
нес-сезону разработала новые более 
выгодные тарифные планы для корпо- 
ративных клиентов, которые способны 
удовлетворить вкусы наиболее требо- 
вательных абонентов. 

Среди новых предложений от «Киев- 
стар Бизнес» — тарифы на любой вкус: 
«Бизнес 25 Новый», «Бизнес 75 Но- 
вый», «Бизнес 150 Новый», основными 
преимуществами которых являются: 

У отсутствие платы за соединение; 

У сниженные тарифы на звонки по 
всем направлениям; 

У отсутствие абонентской платы. 

Характерной особенностью тариф- 
ных планов является возможность под- 
ключения даже одного абонента. А при 
подключении двух и более сотрудники 
компании-абонента «Киевстар Бизнес» 
получают преимущества неограничен- 
ной абонентской группы. 

Для малого и среднего бизнеса, а 
также для контрактных абонентов у «Ки- 
евстар» есть и другие интересные пред- 
ложения — тарифные планы «Оптималь- 
ный» и «Неограниченный». Их основ- 
ными преимуществами являются: 

У сниженная абонентская плата; 

У большое количество бесплатных 
минут и дополнительных услуг (М5, ММФ, 
СРЕ$, УУАР). 

Существующие абоненты «Киевстар» 
могут изменить свой тарифный план на 
«Оптимальный» или «Неограниченный», 
а также на «Бизнес 25 Новый», «Биз- 
нес 75 Новый» или «Бизнес 150 Новый» 
в центрах обслуживания абонентов и с 
помощью системы самообслуживания 
«Мой Киевстар». Стоимость перехода 
на новый тарифный план — 20 грн. 

Также компания «Киевстар» предло- 
гает бизнес-абонентам новые тарифы 
доступа к сети Интернет. 

Основные преимущества данных та- 
рифов: 

У выгодные тарифы доступа к сети 
Интернет; 

У пользование ресурсами Всемир- 
ной сети когда угодно и где угодно; 

У высокая скорость передачи данных; 

У возможность выбирать пакет дан- 
ных в соответствии с потребностями (в 
зависимости от интенсивности исполь- 
зования сети Интернет). 
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Тише воды 


Ко[ап 
Койаппи@тай.го 


Статья прислана на конкурс Летний АвторВ ИМ! 


едавно ко мне на день попала бесшумная версия СеГогсе Все это вместе с видеокартой упаковано в красочную ко- 
770065 производства компании ЗрагЧе. Обычно СеГогсе  робку средних размеров (рис. 2}. 
7900С5 комплектуются традиционными кулерами, состоя- Система охлаждения состоит из радиаторов и двух теп- 


щими из радиатора и вентилятора, которые, в свою оче-  ловых трубок, пропущенных через медное основание, кото- 
редь, иногда бывают довольно-таки шумными. В данном случае  рое контактирует с чипом (рис. 3}. 
производитель решил оснастить видеокарту пассивной системой 
охлаждения, состоящей из радиаторов и тепловых трубок. Люби- 
телям тишины должно понравиться такое решение, но главное 
здесь — чтобы кроме тишины подобная система охлаждения еще 
и обладала достаточной эффективностью. Все-таки СеГогсе 
7900С5 — достаточно мощная видеокарта, и греется она силь- 
нее, чем видеокарты, на которых обычно можно увидеть пассив- 
ные кулеры. Так что будет интересно посмотреть, справится ли 
система охлаждения ЗрагКе с СеГогсе 7900С52 А также заод- 
но проверим разгонный потенциал этой видеокарты (рис. 1). 


Рис.3 


эрагКе $Е-РХ79$ОН Соо|-рре по своим характеристикам 

ничем не отличается от обычных, не разогнанных собрать- 

ев. Она точно так же оснащена 256 Мб СОО®З-памяти со 

временем выборки 1.4 п$, обладает 256-битной шиной и ро- 
и ботает на частотах 450(470)/1320 МГц. 

В | Проверим, как покажет себя система охлаждения этой ви- 

Начнем описание с комплектации видеокарты, хотя она и  деокарты. Тестирование проводилось в закрытом системном 


не представляет из себя ничего выдающегося: блоке (корпус СШенес 0Х-01$10}, где на вдув установлены 
У Руководство по быстрой установке два тихих 8-см вентилятора, работающих на 1900 об/мин, и 
У Инструкция два таких же — на выдув. Кроме этого, на боковой стенке 
У Переходник 0\|-| > УСА корпуса установлен еще один такой вентилятор, который был 


У Кабель НОТУ 
У Переходник питания ЗАТА-Мо[ех 
\ СР с драйверами. 


МИТРА СеРогсе 790065 / 50 020-6420. 
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отключен. Температура воздуха возле корпуса составляла 31 гра- | н : 
а ппоуавоп 
Для «нагрева» видеокарты использовался 10-кротный прогон теста 
Агейу Югез! из ЗО0Мац05, в разрешении 1280х1024, с включенными 
сглаживанием 4х и анизотропной фильтрацией 16х [рис. 4). 

Итак, в процессе тестирования видеокарта нагрелась до 71 граду- 
са. Достаточно хороший результат, и данную карту вполне можно ис- | 
пользовать без дополнительного обдува в корпусах с хорошей венти- 1 
ляцией. Но если поставить тихий вентилятор для обдува, то можно до- 
биться гораздо более низкой температуры чипа. После включения вен- 
тилятора на боковой стенке, в процессе аналогичного 10-кратного про- 
гона теста температура чипа не превысила 58 градусов. Отличный ре- 
зультат! (рис. 5} 


Частота ядра \ вейдерный домен, МГц, 


ЕЕЕЕЕЕЕЕЕ 5 


Е -ЕРЕ ЕЕ 
РЕЕЕЗЕРЕЕЕЕ ВЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕ 


Рис.5 

Осталось последнее — проверить, как разгоняется Зраге 790065 
Сос|-рре. Так как температура воздуха в помещении была доста- 
точно высокой, чтобы немного «помочь» видеокарте, была откры- 
та боковая стенка корпуса, а для обдува установлен 12-см венти- 
лятор Зипоп ОР200А, работающий примерно на 3000 об/мин. 

Для проверки стабильности на этот раз использовался 10-крот- 
ный прогон всех игровых тестов ЗОМагкО3, в таком же режиме, как 
и ранее — 1280х1024, с включенными сгложиванием 4х и анизо- 
тропной фильтрацией 16х. 

Максимальные частоты составили 561(583}/1404 МГц, чип (блок 
геометрии] и память соответственно. Относительно других СеРогсе | 
790065 разгон получился очень слабый, особенно для 1.4 нс па- 
мяти, чей номинал составляет 1400 МГц. 

В заключение приведу два результата в ЗОМагКОЗ, чтобы пока- 
зать, как даже такой слабый разгон сказывается на скорости ви- 
деокарты. Тестирование производительности не было целью этого 
мини-обзора, поэтому использовалась слабая тестовая система: 

У Процессор: ЗосКе! 939 Зетргоп 3200+ (1800МН?, 256КЬ}, без 
разгона 

У Материнская плата: Вюзюаг СеГогсеб100-М9 

У Память: 1024МЬ (2х512} РСЗ200 Ктаяют 2-3-2-5 1Т 

У ОС: МИпдомз ХР $Р2 

У Драйверы: Гогсе\\аге 94.24 

Но, тем не менее, даже на такой слабой системе прирост ско- 
рости очевиден. Так, без разгона удалось набрать 14 749 баллов. 
А разгон видеокарты до частот 561(583}/1404 позволил набрать 
почти на 2000 баллов больше — 16 687. Так что даже не очень 
большой разгон видеокарты дает неплохой прирост в тестах. 

В итоге, урезанная схема питания явно негативно сказалась на РЕН 
разгонном потенциале этой видеокарты, и ее нельзя рекомендо- ЕКО Кеу МТ Оузивоп 
вать энтузиастам и просто любителям разгона. В то же время, ес- 
ли вы не собираетесь разгонять свою видеокарту, и вам важна ти- 
шина, то вы вполне можете обратить внимание на Зра'Ке 
УЕ-РХУУЗОН Соо|-Р!ре — система охлаждения достаточно эффек- 


тивна, нареканий на качество изготовления карты нет, а цены на К-Ттаде Квазар-Микро 


продукцию эрае довольно-токи низкие... 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


мил исто Каг.ги № 


Самострой 


Следим за диетой 


Оеер 


В современных компьютерах можно контролировать много разных параметров — напряжения на основных 
узлах системы, температуру, частоту процессора и других устройств, частоту вращения вентиляторов. 
Но не контропируется такой важный параметр, как потребляемая мощность основных узлов системы. 
Есть некоторые блоки питания, которые могут измерять суммарную потребляемую мощность от сети, 
но при этом не учитывается КПД самого источника питания и невозможно определение потребления 
по отдельным узлам системы. Устранить это упущение я и вознамерился в данной статье. Далее будет 
описано устройство, позволяющее с помощью микроконтроллера измерять мощность, потребляемую 
центральным процессором и видеокартой через кабель дополнительного питания по пинии +128, и 
представляющее результаты на отдельном индикаторе (рис. 1). 


Теория 


Мощность определяется произведением тока потребления 
на напряжение по линии потребления. Измерение напряжения 


ь Рис. 1 


не составляет особой трудности, но к току нужен особый под- 
ход. В электронике широко применяются три типа датчиков то- 
ка: резистивный датчик, трансформатор тока и датчик на ос- 
нове эффекта Холла. Каждый из методов имеет свои достоин- 
ства и недостатки. 

Резистивный датчик — самый простой и доступный метод, 
дает возможность измерять постоянный и переменный ток, 
имеет линейную характеристику и высокую точность. Основ- 
ные недостатки — это отсутствие гальванической развязки, 
потери на измерительном резисторе, что приводит к паде- 
нию выходного напряжения и разогреву резистора. Для умень- 
шения динамических потерь на сопротивлении измеритель- 
ного резистора (шунта} его сопротивление (такой вот калам- 
бур, но иначе и не скажешь. — Прим. ред.] делают доволь- 
но малым, исходя из тока нагрузки, чтобы падение напряже- 
ния не влияло на характеристики устройства. А это приво- 
дит к необходимости усиления сигнала, снятого с шунта. 

Трансформатор тока — более дорогой метод, применяется 
только для измерения переменного тока. Преимущества донно- 
го метода: отсутствие потерь в линии измерения, гальваническая 
развязка, отсутствие источника питания. Основной недостаток 
трансформатора тока — им измеряется только переменный ток. 

Датчик на основе эффекта холла — основан на появле- 
нии напряжения на концах полоски проводника или полупро- 
водника, помещенного перпендикулярно силовым линиям маг- 
нитного поля. Для меди напряжение Холла составляет около 
24 мкВ/КГс, для полупроводника — свыше 100 мВ/кГс с уче- 
том направления магнитного поля, что вполне достаточно 
для датчика тока; главным преимуществом является отсутст- 
вие потерь и гальваническая развязка. В датчиках Холла вы- 
ходное напряжение пропорционально магнитному полю, ко- 
торое, в свою очередь, пропорционально току. Основные 
недостатки — меньшая точность, чем у резистивных датчиков 
тока, влияние внешних магнитных полей и необходимость 
внешних источников питания. 

Для наших целей подходят резистивные датчики и датчик 
тока на эффекте Холла. Датчики тока на эффекте Холла име- 
ют интегрированную силовую шину, простую схему включе- 
ния, но они пока достаточно дороги. Использование резистив- 
ных датчиков требует наличия самих шунтов, а также схемы 


усиления и преобразования полученного сигнала. Ток опре- 
деляется по закону Ома (1 = Ш/® — падение напряжения на 
шунте, сопротивление которого постоянно и нам известно. В 
системе с несколькими источниками разного напряжения пи- 
тания измерительный шунт нужно устанавливать только в плю- 
совую линию для положительных напряжений и минусовую для 
отрицательных. Но АЦП работает с напряжениями от нуля до 
напряжения опорного источника, поэтому напряжение на шун- 
те нужно преобразовать в соответствующий вид. Для этого ис- 
пользуют различные схемы усиления напряжения. Широко при- 
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Рис.3 
меняются две схемы: дифференциальный усилитель напряже- 
ния (рис. 2) и преобразователь напряжения — ток (рис. 3]. 
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/- Практика 

При разработке принципиальной электрической схемы бы- 
ли использованы недорогие и доступные комплектующие. В 
качестве микроконтроллера я использовал микросхему 
АТМеда8 фирмы АТМЕЕ Это восьмибитный В5С-контрол- 
лер, который имеет 8 каналов АЦП разрядностью 10 бит, 
три канала аппаратного ШИМ, внутренний откалиброван- 
ный КС-генератор. Был использован контроллер в 32-вывод- 
ном корпусе ТОРЕР, благо таких микросхем несколько. До- 
полнительно было решено добавить два канала измерения 
температуры и два канала управлением вентиляторами. Прин- 
ципиальная электрическая схема девайса — рис. 4 

Центральный процессор во всех новых материнских пла- 
тах питается от +12 В через дополнительный 4- или 8-кон- 
тактный разъем на материнской плате. Мощные видеокарты 
тоже питаются через дополнительный 6-контактный разъем, 
а у топовых моделей питание подается уже через несколько 
разъемов дополнительного питания. Так как ток потребления 
импульсный, то будет измеряться средняя (действующая) мощ- 
ность, она больше соответствует выделяемой тепловой мощ- 
ности, чем импульсная пиковая. 

Для практической реализации измерения тока после мно- 
гочисленных экспериментов я применил схему преобразова- 
теля напряжение-ток. В этой схеме был использован деше- 
вый операционный усилитель ЕМ 338, но для того, чтобы он 
смог работать с входным напряжением 128, напряжение пи- 
тания самой микросхемы по ее технической документации 
должно быть как минимум на 2В выше входного сигнала. По- 


+ [вэ+ [25 


этому питание на операционный усилитель было взято с об- 
мотки силового трансформатора по линии 128, через от- 
дельный выпрямитель и параметрический стабилизатор на 
15В (рис. 5]. 


Рис.5 
В качестве шунтов я использовал сами провода, по кото- 
рым поступает питание на процессор и видеокарту. Прово- 
да имеют не нулевое сопротивление, оно зависит от мате- 
риала, диаметра и длины проводника, и при больших токах 


на проводах имеем достаточное напря- 
жение для роботы нашей системы. А вот 
дополнительные шунты привели бы к еще 
большему падению напряжения на схе- 
ме питания процессора и узлов видео- 
карты (рис. 6). 


» Рис.6 


Сигнальные провода подпаяны на 
концах одного из желтых проводов по 
линии +12 В в кабелях питания процес- 
сора и видеокарты. Это нужно сделать 
как можно ближе к разъему с одной сто- 
роны и к точке впаивания кабеля в бло- 
ке питания — с другой (рис. 7-8). 


Рис.8 


Процессорная часть системы была 
собрана на другой плате размером при- 
мерно 127х35 мм, которая без проблем 
вписывается в 5” отсек, для монтажа в 
системный блок использовалась заглуш- 
ка от 5" отсека с отверстиями для инди- 
катора и кнопок управления (рис. 9-13). 

В качестве датчиков температуры ис- 
пользуются цифровые датчики 0$18820 


==> 


Рис.13 


фирмы Дайа$ зеписопаисюг в корпусе 
ТО-92, работающие в диапазоне темпе- 
ратур от —55°С до +125°С с точностью 
измерения 0.1°С. Датчики имеют интер- 
фейс связи 1-УМКЕ, который дает возмож- 
ность считывать информацию по одному 
сигнальному проводу. Я использовал схе- 
му включения по двум проводам с пара- 
зитным питанием. В текущей версии про- 
шивки реализовано измерение темпера- 
туры от 0°С до +99°С с точностью 1°С 
При отсутствии подключенного датчика 
вместо температуры отображаются про- 
черки. Токже отображается состояние 
ШИМ а на вентиляторах (рис. 14-15]. 
Схема управления вентиляторами — 
импульсная с частотой ШИМа около 
80 кГц, в качестве драйвера использо- 
валась микросхема 184428 фирмы /п- 
1епанопа! Юеснйег, двухканальный дрой- 
вер мощных полевых транзисторов с 
двухтактным выходом, с максимальным 
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Рис.1 4 


рабочим током 1.5 А. Настройка обо- 
ротов производится кнопками 51—54: 
У $1 — «ЦР»; 


У 52 — «5ЕТЪ»; 
У 53 — «ОМ; 
«ЕВ 


Чтобы не дребезжали контакты в кноп- 
ках, контроллер реагирует на отпускание 
нажатой кнопки примерно через секунду. 

При включении питания в течение двух 
секунд происходит раскрутка вентилято- 
ров с максимальным напряжением, при 
этом на дисплей выводится информация 
о версии прошивки устройства (рис. 16). 

Потом на выходах управления устанав- 
ливается значение ШИМ, записанное в па- 
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Рис.15 


Рис.16 


мяти контроллера по соответствующему каналу. На дисплей вы- 
водится информация о потребляемой мощности, схеме питания 
процессора и видеокарты, а также о напряжении питания по ли- 
нии +128. Переключение между индикацией мощности с напря- 
жением питания, индикацией температуры и управлением обо- 
ротов вентиляторами производится кнопкой «ЗЕ» в циклической 
форме, управление оборотами — с помощью кнопок «ЦР» и 
«ООМИМ», запись значения в память — кнопкой «ЕТ», еспи не 
нажимать кнопку «ЭЕТ», то настройка сохранится только до вы- 
ключения системы. В нынешней версии прошивки обороты регу- 
лируются вручную в диапазоне от 30% до 90%. Полная останов- 
ка мне не нужна, а получить полные 128 на вентиляторах ока- 
залось невозможным, но об этом дальше (рис. 17). 


Рис.17 


Калибровка схемы измерения тока производится при отклю- 
ченном от компьютера блоке питания, с помощью мультимет- 
ра и мощных резисторов 2 Ома мощностью 50 Вт или автомо- 
бильных галогеновых ламп на 12 В и мощностью около 50 Вт. 
При калибровке тока, потребляемого процессором, к блоку пи- 
тания подключается один резистор на линию +5 В, другой ре- 
зистор через амперметр подключается к разъему питания про- 
цессора, в котором замыкаются вместе оба желтых провода 
(гак как питание на процессор идет по двум проводом, то нуж- 
но и калибровать под сопротивление двух проводов). Блок пи- 
тания включается замыканием зеленого провода на любой из 
черных проводов в 20-контактном разъеме. Одновременным 
нажатием кнопок «ЗЕ!» и «ЭЕТ» на время около одной секунды 
производится вход в меню калибровки токов и напряжения, да- 
лее кнопками «УР» и «ДО\У\/М» настраиваем значения тока на 
дисплее, чтобы его показания соответствовали показаниям ам- 
перметра, потом нужно на секунду нажать кнопку «ЕТ» — зна- 
чение делителя для тока по линии процессора сохранится в па- 
мять контроллера, потом контроллер переключится на настрой- 
ку тока по линии питания видеокарты (рис. 18). 


Рис.18 

Но так как у нас мультиметр только один, выключаем БП 
и подключаем резистор через амперметр к разъему допол- 
нительного питания видеокарты, при этом замыкаем все жел- 
тые провода в разъеме. В моем случае — три провода. За- 
ходим в меню настройки кнопкой «ЗЕ!» выбираем настрой- 
ку тока питания видеокарты и аналогичным способом на- 
страиваем ток по линии питания видеокарты; после записи 
контроллер переключается на настройку измерения напря- 
жения питания по линии +12 В (рис. 19). 


Рис.19 


Отключаем мультиметр, подключаем резистор на любой 
из желтых проводов, мультиметр подключаем на измерение 
постоянного напряжение на линии +12 В, производим но- 
стройку напряжения на дисплее до соответствия показани- 
ям мультиметра, нажимаем «ЗЕТ», контроллер переключает- 
ся в режим измерения потребляемой мощности и напряже- 
ния по линии +12 В [рис. 20). 
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Рис.20 


Эту процедуру нужно проводить при смене БП или прово- 
дов на дополнительное питание процессора или видеокарты. 

Файлы программы контроллера и чертеж печатной пла- 
ты, подготовленный для переноса изображения на фольгу 
утюжным методом, находятся в архиве (ргодгат.гаг) (содержи- 
мое которого мы, естественно опубликовать не можем, по- 
этому пишите мне на Воеси@з!.ги, если вам понадобится этот 
архив. — Прим. ред.] (рис. 21). 


Рис.21 Схема простейшего $Р|!-программатора на 
СОМ-порт 


Контроллер можно прошить программой УптргоЁ которую 
можно скачать с этого сайта: ННр:/ /ауг.пко[ае\. ога/ ргодг. т. Если 
СОМ-порт отсутствует, то в описании есть схема программато- 
ра на (РТ-порт. При прошивке котроллера нужно выставить ЕИЗЕ 
биты в соответствии со следующим скриншотом — рис. 22 
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Советую особо не ковыряться в этом разделе и изменять 
только Йузе (оу, иначе можно остаться без контроллера. И то- 
гда его можно будет вылечить только с помощью параллельно- 
го программатора. 


Испытание 


Испытание и дальнейшая эксплуатация производилось на 
системе следующей конфигурации: 


У материнская плато: АЗУЗТек Р5М- 
УИ (пм 6501, [СА 775; 

У процессор: |п1е! Соге 2 Био Е4400 
2000 МГц, ЕЗВ 200 МГцх4, [2 2х2 Мб; 

М система охлаждения СРИ: ТВег- 
таюКе $опс То\миег; 

У видеокарта: Рай 8800СТ5, 320 Мб, 
320 бит; 

У оперативная память: 2х1024 Мб 
2062 РС5300 Ктазюп Маше Кат; 

У дисковая подсистема: ЗАТА-1| 250 Гб, 
5едсйе 51325062045, 7200 об/мин, 
16 Мб, МСО; 

У блок питания: СШеНес СР5-400АА- 
ТОТА (рис. 23). 


В. Рис.23 

Тестирование процессора проводи- 
лось в программе 5&М \У1.7.3, она соз- 
дает не самую большую нагрузку на 
процессор, просто ТАТ на моей систе- 
ме отказался запускаться. 

На частоте 3150 МГц при напряже- 
нии на процессоре 1.45 В потребление 
в простое составило около 25 Вт, по- 
требление под нагрузкой в 5&М — око- 
ло 75 Вт [рис. 24-25}. 
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Рис: 4 


На частоте 3500 МГц при напряже- 
нии на процессоре 1.55 В потребление 
под нагрузкой в 5&М уже было около 
110 Вт [рис. 26-27). 

Тестирование видео проводилось ути- 
литой АПТоо! 0.25 при прогреве «во- 
лосатым кубом». В номинале на часто- 
те видеопроцессора 504/1188 и час- 
тоте памяти 800 (1600 ДДР} потребле- 
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ние видеокартой составило около 70 Вт 
[рис. 28]. 


РТ 


С разгоном на частоте видеопро- 
цессора 621/1458 и частоте памяти 
1000 (2000 ДДР) потребление было 
около 80 Вт (рис. 29). 

В отношении потребления процес- 
сора ожидания полностью подтверди- 
лись, но вот потребление видеокар- 
ты оказалось как-то мелковато. Все 
стало на свои места после осмотра 
разводки питания видеокарты: от разъ- 
ема дополнительного питания питает- 
ся только графический процессор, а 
память питается от +12 В с разъема 
РС|!-Ехргез5 16х. Таким образом, это 
были результаты потребления систе- 
мой питания только видеопроцессо- 
ра. Измерение общего потребления 
можно организовать установкой пе- 
ремычки с +12-В разъема дополни- 
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Самострой 


Рис.29 


тельного питания на вход схемы пита- 
ния видеопамяти и заклеить скотчем 
контакты питания +12 В на разъеме 
РС!-Ехрге5$ видеокарты (только убеди- 
тесь, что мощности одной из линий 
+12 В на вашем блоке питания будет 
достаточно для питания всей логики на 
видеокарте. — Прим. ред.} 


Выводы 


Поставленную задачу удалось реа- 
лизовать приблизительно на 90%, по- 
тому что меряется не потребление са- 
мого процессора и видеопроцессора, 
а потребление системами питания со- 
ответствующих узлов системы. Питание 
мощных узлов компьютера производит- 
ся от импульсных стабилизаторов по 
схеме синхронного выпрямителя и име- 
ют КПД в пределах 80-90%. Таким об- 
разом, можно сделать поправку по по- 
требляемой мощности соответствую- 
щих узлов на -10%-20% от замерен- 
ных значений. 

Остается дописать программу мик- 
роконтроллера для измерения темпе- 
ратуры в полном рабочем диапазоне 
0$18820 и предусмотреть возмож- 
ность автоматической регулировки час- 
тоты вращения вентиляторов в зави- 
сИимоСтТи ОТ температуры. 

Использование в качестве драйвера 
микросхемы [64428 при максимальном 
ШИМе не дает возможности получить 
на выходе регулятора напряжение 12 В. 
Причина оказалась в том, что верхний 
ключ в драйвере включен по схеме с об- 
щим стоком и работает как повторитель. 
Поэтому падение напряжения на верх- 
нем ключе 14428 составляет около 2.5 В. 
Для желающих получить максимальное 
напряжение на выходе нужно будет со- 
бирать схему с дополнительным внеш- 
ним ключом на Р-канальном полевом 
транзисторе и диоде Шотке. При этом 
нужно поменять местами сигналы на вхо- 
дах микросхемы 14428 (рис. 30). 

Просьба строго не судить статью, я 
не писатель, и для меня было сложнее 
написать ее, чем сделать данное уст- 
ройство и написать программу для мик- 
роконтроллера. И кроме того, хочу 
предупредить, что я не несу ответст- 
венности за выход из строя вашего же- 
леза в результоте неудачных экспери- 
ментов © 
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На витрине 


МУ МедаВоок 5430Х 


Феофан ИЗЮМОВИЧ 


«Мобилизация» пользователей ПК продолжает набирать обороты. Об этом говорят не только 
аналитические материалы, показывающие троекратное превосходство роста рынка ноутбуков 
по сравнению с ростом рынка настольных систем, но и личные наблюдения любого из нас. 
Сколько друзей/коллег/соседей обзавелось этими удобными агрегатами? Тут уж трудно 
удержаться и не задуматься о том, чтобы приобрести ноутбук в личное пользование. 


дукция компании ЛМ5$|, но каждый раз в ней обнару- 

живается какая-нибудь интересная особенность. Бюд- 

жетный 14-дюймовый М5| МедаВоок $430Х (моди- 
фикация 015-ЦА) в этом плане оказался довольно «неин- 
тересным» аппаратом, но этим он, пожалуй, и хорош. 

За исключением формата экрана (У/Зе) и, соответствен- 
но, более компактных размеров самого ноутбука по срав- 
нению с моделями со стандартными экранами, 5430Х прак- 
тически во всём традиционен. Раскладка клавиатуры обыч- 
на для ноутбуков (правда, клавиши курсора тут всё-таки по- 
крупнее, чем на большинстве ноутбуков от других произво- 
дителей), подписи на клавишах крупные, легкочитаемые, а 
буквы разных наборов (кириллица и латиница} нанесены 
краской разного цвета. Единственная претензия к эргоно- 
мике — это мелковатые кнопки тачпада. 

Подкопаться к расположению портов различных интерфей- 
сов тоже не получится. По тродиции МЗ, всю заднюю панель 
занимает съёмная батарея аккумулятора, только в самом уг- 
лу уместился разъём встроенного модема (но там ему и ме- 
сто}. А вот 4 Ш5В-порта расположены слева и справа по 
двое — куда пользователю удобнее подключать флэшку или 
У5В-мышь, туда пускай и подключает. Внешний выход 9-50, 
ап, три аудиоразъёма и РСМС!А-слот тоже находятся на при- 
вычных местах — пользоваться удобно. 


У же не в первый раз на страницах МК появляется про- 


Огорчает отсутствие встроенных адаптеров Вшеюосой 
и [ВВА, кардридера, а также 1ЕЕЁЕ 1394. Впрочем, это не- 
плохо компенсируется поддержкой УМ! уже в стандарт- 
ной комплектации (802.11 6/5}. 

Начинка 5430Х достаточно хорошо сбалансирована 
для офисной работы — в связке с чипсетом СеГогсе 6100 
трудится процессор АМОР Мое 5етргоп 3400+ (1.8. ГГц} 
и 512 Мб оперативной памяти. В принципе, СеГогсе 6100 
не ток уж и слаб в ЗО — это вам не ме! 915СМ. Так что 
при желании можно добовить оперативной памяти (мак- 
симум — 2 Гб) и играть во что-нибудь не сильно требо- 
вательное (впрочем, на низких настройках и Раг Сгу пойдёт 
хорошо). Но главное достоинство такой системы, конеч- 
но, не в пиковой мощности, а в низком энергопотребле- 
нии. Мобильный Зетргоп потребляет всего 25 Вт энер- 
гии... Единственное, на что я рекомендую обратить са- 
мое пристальное внимание при покупке, так это на ёмкость 
аккумуляторов. В нашей версии был честный 4400-мил- 
лиамперный блок, но возможна комплектация похожего 
ноутбука и 2200-миллиамперным аккумулятором. Причём 
не факт, что от этого он стонет дешевле. 

Да, не забудем о цене. Это, пожалуй, главное каче- 
ство ноутбуков подобного класса, и М$| приложила все 
усилия, чтобы «сбить» её как можно ниже. При этом при- 
шлось пожертвовать такими полезными вещами, как 05В- 
мышка, сумка и предустановлен- 


ная ОС М/тдо\5 (линуксоиды, 
впрочем, плакать по этому по- 
воду не будут]. Но зато цена на 
$430Х остаётся в пределах 650- 
700 долларов — найти более 
дешёвый ноутбук с похожей кон- 
фигурацией и достойным каче- 
ством будет непросто. 

Не упомянутыми остались эк- 
ран (М/ХСА 1280х800} и привод 
СО/ОУО ЗирегМий. Но тут всё 
настолько привычно... Отмечу 
только глянцевое покрытие эк- 
рана, благодаря которому изо- 
бражение получается более 
чётким и красочным. Цвета эк- 
рана, конечно, радуют. Яркость 
и контрастность тоже достой- 
ные, но о точности цветопере- 
дачи, конечно, не мечтайте — 
не тот класс. 

Что имеем в итоге? М$| Меда- 
Воск 5430Х — хороший выбор 
в качестве «первого ноутбука», 
который позволит почувствовать 
все выгоды мобильного компью- 
тера, не особо разоряя своего 
хозяина в момент покупки. 

Редакция благодарит компо- 
нию Сотраз$ (м. сотраз$.сот.иа) 
за предоставленный ноутбук. 


оО 


\уН$ 


Максим ДЕРКАЧ ака Азёга 


опиогт@уапдех.ги 
ми. тусотр-суЬ.огд 


Железный полигон 


вторая жизнь 


Продолжение, начало см. в МК, № 39 [470] 


Выпадают не только осадки, но и кадры... 

Выпадающие кадры — Огорред Ггатез — это самая 
страшная беда, поджидающая нас в процессе видеозахва- 
та сигнала с видеокассеты. Технически ее можно описать 
как запаздывание помещения кадров из буфера оцифров- 
щика в оперативную память компьютера. В этом случае про- 
исходит пропуск кадра и запись очередного, следующего 
за ним. Слишком много выпавших кадров приводят к рва- 
ному отображению видеоматериала. И мало того, что изо- 
бражение может стать дерганным, так может появиться еще 
и эффект рассинхронизации видео и звука, который можно 
поправить только в видеоредакторе уровня АдорБе Ргепмеге. 
Причины выпавших кадров могут быть совершенно разны- 
ми, основными разновидностями можно назвать медленный 
жесткий диск, на который происходит запись захваченного 
материала, слишком медленный процессор, не успевающий 
обработать (сжать определенным кодером}) на лету боль- 
шое количество кадров в секунду (а их размер может дос- 
тигать 720.576}. Также причиной выпадающих кадров мо- 
жет стать плохой сигнал аналоговой записи или помехи, 
возникающие в проводах при его передаче. Бороться с при- 
чинами выпадающих кадров можно практически во всех слу- 
чаях, исключая испорченный или слабый видеосигнал на но- 
сителе. Конечно, желательно правильно подобрать аппа- 
ратную конфигурацию компьютера (о ней я уже рассказы- 
вал в прошлом номере}, выбрать правильный софт для за- 
хвата (06 этом я расскажу], а также правильно избрать тип 
кодера, которым вы будете сжимать видео. 

Тут я немного поясню возможность ТВ-тюнера сжимать 
видео в формат МРЕС-4. Ни о какой аппаратной реализа- 
ции в этом случае речи не идет; даже когда тюнер имеет 
возможность сохранять видеоряд в МРЕС-4, то этим зани- 
мается центральный процессор вашей системы, а аппарат- 
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ные решения стоят таких денег, что за них можно купить но- 
утбук [рис. 1). Теперь предстовьте, что будет, если во вре- 
мя захвата видео, когда процессор с тактовой частотой 
1800 МГц загружен на 75-80%, начать выполнять какие-ли- 
бо действия, загружающие его на все 100% в пиках. Ко- 
нечно же, вы сразу получите выпадающие кадры. Иногда 
даже запуск скринсейвера может способствовать появле- 
нию отброшенных кадров. 

ТВ-тюнер или видеокарта, оснащенная видеовходом, долж- 
ны быть на высоте не только по своим техническим характе- 
ристикам, а еще и по качеству своих драйверов, от которых 
зависит очень многое. И поэтому перед началом видеозах- 


вата желательно скачать с сайта производителя самую све- 
жую версию драйверов. 


Во что посмеешь, в то и сожмешь 


Во что жать, господа? Можно услышать такой вопрос от 
человека, серьезно занявшегося этим делом, и вопрос этот 
почти самый сложный из всего цикла на эту тему. Здесь нуж- 
но найти компромисс между приемлемым размером итого- 
вого файла и возможностью последующей обработки видео- 
материала с минимальными потерями при финальном сжа- 
тии. Рассматривать формат Упсотргезяпа (несжатый) мы не 
станем, три часа видео со звуком могут «вылиться» в несколь- 
ко терабайт дискового пространства, а качество от этого 
лучше не станет. К тому же далеко не любой ‘софт станет 
работать с таким огромным файлом. 

Подробное рассмотрение каждого видеоформата выхо- 
дит за рамки этой статьи. Основы видеомонтажа в видеоре- 
дакторе начального уровня мы рассмотрим немного ниже, 
когда захватим первую кассету. Отмечу, что сохранять ви- 
деоматериал в форматы видео семейства МРЕС-4 не всегда 
удобно, хоть и довольно просто при определенных техниче- 
ских характеристиках компьютера. Файл а\! размером в два 
гигабайта, записанный на О\УО-диск, будет смотреться не 
очень эстетично, а в ряде случаев он вообще откажется вос- 
производиться на бытовых плеерах. Но поскольку наша цель — 
это красота, простота и скорость, мы изберем для сжатия 
универсальный формат МРЕС-2 и запишем все это «хозяй- 
ство» на О\УО-диск с авторингом. 

Реакция на вышесказанное может быть не у всех одина- 
ковая. Профессионалы сжимают видео в М/РЕС, после это- 
го обрабатывают видеоряд в профессиональном видеоре- 
дакторе, а на завершающем этапе работы производят фи- 
нальное сжатие в несколько проходов в тот кодек, который 
считают самым лучшим на свое усмотрение. Такой подход 
наиболее правильный, но сей материал ориентирован в ос- 
новном на неискушенных в этом вопросе пользователей, ко- 
торые даже могут и не подозревать, что такое двухпроход- 
ное кодирование. , 


Прогрессив или Интерлейс? 


Очень часто приходится слышать про такие понятия, как 
прогрессивная (Ргодгез$№е] развертка и чересстрочная (!- 
1е асе). Давайте разберемся в деталях, что это такое. 

Вывод изображения на такие устройства, как простой те- 
левизор и компьютерный монитор, в корне отличаются друг 
от друга. Компьютерный монитор выводит картинку целыми 
кадрами, а телевизор это делает полукадрами. В первом по- 
лукадре содержатся четные линии, а во втором нечетные ли- 
нии. В процессе вывода человеческий глаз не замечает со- 
единения этих строчных полукадров в единое изображение. 
Таким образом, мы технически имеем не 25 кадров в секун- 
ду, а 50. И даже существует целая технология создания ви- 
деоряда, который вместо 25 интерлейсных кадров содержит 
50 прогрессивных, только со вдвое меньшим количеством 
строк (© строках мы поговорим отдельно). 

Интерлейсный сигнал используется только на ЭЛТ-теле- 
визорах, а если вы выведете такой сигнал на прогрессив- 
ный монитор, то непременно получите так называемый эф- 
фект гребенки, особенно в динамичных сценах. Это про- 
исходит оттого, что каждый полукадр, выводимый на про- 
грессивном устройстве, относится к разному времени и при 
резком движении объекта сдвиг полей отображается в ви- 
де зазубрин. Для устранения гребенки [или расчески) ис- 
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пользуется специальная система, называемая деинтерлей- 
сингом (Рейенасе}. Принцип этой системы таков: на про- 
граммном уровне (либо в реольном времени при просмот- 
ре ГВ, либо при сжатии кодером или обработке фильтром) 
два полукодра, состоящие из четных и нечетных строк, со- 
вмещаются в один полный кадр и отображаются на мони- 
торе с прогрессивной разверткой как положено. Но при 
этом процессе картинка может смазываться, сдвигаться и 
замыливаться, одним словом, при деинтерлейсинге мы те- 
ряем качество итогового видеофайла. 

Самый простой способ борьбы с «расческой» — это за- 
хват кадра с разрешением по вертикали, не превышаю- 
щим 288 строк, тогда будет взята информация только из 
одного полукодра (четного или нечетного — все зависит от 
устройства видеозахвата; профессиональные решения по- 
зволяют выбироть этот параметр самостоятельно}. Мето- 
дов деинтерлейсинга существует несколько видов. В про- 
громме Ушиа! ВуБ их целых три, но лучше использовать 
тот, который предлагается по умолчанию. В программах, 
идущих с ТВ-тюнером. настройка уровня деинтерлейсинга 
регулируется слайдером, от его уровня будет зависеть чет- 
кость картинки. Также замечу, что далеко не все кодеки, в 
которые вы будете сохранять видео, могут правильно об- 
рабоатывать чересстрочный видеосигнал. Из самых удачных 
решений можно отметить М/РЕС и МРЕС-2, они обраба- 
тывают при сжатии отдельно каждый полукадр, не произ- 
водя деинтерлейсинг. 

Если видеоматериал, будет выводиться на чересстроч- 
ное устройство (телевизор), то можно, захватывая его, со- 
хранять не в прогрессивном виде, а оставлять чересстроч- 
ным, это токже будет оправдано, если ваш софтовый про- 
игрыватель, установленный в системе, может производить 
деинтерлейсинг в реальном времени во время просмотра 
такого видео. Напомню, что далеко не все бытовые плее- 
ры могут выводить видео в формате имепасе, а работают 
с прогрессивным сигналом, в котором записаны все О\УО- 
фильмы. Видеокамеры стандартов ОУ, ГСуайо! 8, НЕ! 8, а так- 
же УН5 используют в основном либо чересстрочный метод 
захвата кадров, либо режим, называемый Ргате Мосе. Это 
некий вориант прогрессивного захвата кадров, но если 
быть более точным, то псевдопрогрессивный. Лишь неко- 
торые дорогие цифровые видеокамеры используют «чест- 
ный» прогрессивный захват кадров. Мне кожется, что тут 
вся загвоздка в сложности экспозиции в таком режиме, но 
я могу и ошибаться. 


Десинхронизация 


При работе с захватом видео существует одна очень 
страшная проблема, которой боятся практически все, кто за- 
нялся этим вопросом. А имя ей — десинхронизация видео со 
звуком. Возникает она обычно либо из-за программной ошиб- 
ки драйвера оцифровщика, либо драйверов звуковой платы 
(используйте только самые свежие дройверы). Также она мо- 
жет возникать из-за недостаточной производительности ком- 
пьютера, на котором происходит захват. Старайтесь не про- 
изводить никаких действий во время видеозахвата, даже за- 
пуск скринсейвера на особо слобых машинах может вызвать 
выпадение нескольких кадров в видеоряде, которые компен- 
сируются так называемыми заглушками (размноженный пре- 
дыдущий кадр}. Но звук не может иметь заглушек, поэтому 
убежит вперед. ь 

Если десинхронизация видео со звуком все-таки произош- 
ла, с этим приходится бороться примерно таким способом: 
сохраняем звуковую дорожку и открываем ее в каком-нибудь 
редакторе типа Зоуп4 Рогде или Мего У/ауе ЕЧНог. Растяги- 
ваем или сужаем поток, в зависимости от ситуации (убежал 
звук или отстал}, а затем присоединяем его к видеоряду в ви- 
деоредакторе. Но тут есть и подводные камни, на которые 
можно напороться. Дело в том, что звук может убежать от 
видео на каком-то определенном месте видеосъемки, кото- 
рых в трехчасовом материале немало. Так вот, отыскать его 
будет непросто, хотя и возможно, поэтому перед ночолом 
оцифровки пожелаю вам качественных дров, стабильного сиг- 
нала в проводах и быстрого процессора. 


Фильтры видео 

Это специальные программы, которые вносят в видео- 
ряд какие-либо изменения. Это могут быть как улучшение 
качества картинки, так и ухудшение, обрезка полей, обес- 
цвечивание, изменение яркости и контраста, различные ре- 
жимы переходов от одного клипа к другому (их еще назы- 
вают эффектами), в общем, всего не перечесть. Тот, кто 
имеет опыт работы в РПоозНор, поймет, о чем идет речь. 
Очень много различных фильтров в профессиональных про- 
граммах по редактированию и монтажу видео, а тот, кто 
умеет искусно пользоваться фильтрами и эффектами пере- 
ходов, может творить настоящие шедевры. В таких про- 
граммах, как Ушио! ВуБ, хоть фильтры и имеются, но до 
уровня АдоБе Ргепиеге им далеко. Впрочем, эта програм- 
ма и не предназначена для серьезного монтажа, а наце- 
лена на легкие изменения видеофайлов. 

От количества наложенных фильтров на один видеоро- 
лик будет расти и время рендеринга итогового файла, ведь 
каждый фильтр оценивается не только своими продвинуты- 
ми алгоритмами обработки кадров, но и количеством об- 
работанных кадров за одну секунду. Не редкость, когда 
скачанный для Утиа! ВуБ фильтр показывает скорость об- 
работки в 2-3 кадра в секунду. Представьте, что несколь- 
ко таких фильтров, идущих друг за другом, могут растянуть 
процесс рендеринга на несколько суток. От порядка на- 
значения фильтров зависит как качество видео, так и его 
размер, фильтры нужно уметь использовать правильно, но 
это уже тема отдельной статьи. 


Контейнеры и форматы 


Очень часто приходится слышать такой разговор: 

— А в каком формате этот фильм, в ам или в ВУО? 

— По-моему, вообще в МРЕС-4... 

Начнем с того, что РУР — это более чем стандарт коде- 
ра, в этот формат входит и стандарт файловой системы дис- 
ка, и авторинг, и, конечно же, стандарты видео и звука (ко- 
личество каналов, субтитры, разрешение, разрядность цве- 
та и фреймрейт кадров, битрейт и т.д.). 

Семейство кодеков ЛИРЕС-4 тоже очень разнообразно и от- 
личается между собой принципом сжатия видеоряда, качеством 
и эффективностью, но вдаваться в подробности мы не будем. 

АМ, ОСМ ЮСС] и МакозКа (матрешка по-русски) вооб- 
ще не могут быть причислены к видеоформатам. По опреде- 
лению это не что иное, как контейнеры (Сопютей, в которые 
мы помещаем видео, звуковые дорожки (которых может быть 
несколько), субтитры, текстовые примечания, и не стоит эти 
термины путать между собой. Контейнер обычно содержит ин- 
формацию о том, какие кодеры аудио и видео использовались 
при сжатии, то есть что находится внутри. Также здесь хронят- 
ся индексы времени, предназначенные для нормольного функ- 
ционирования перемотки вперед и назод. Процесс объедине- 
ния составляющих контейнера называется тих, разделение 
компонентов контейнера называется детих. 

У АМ [Ашфю апа Удео |мепйауеЯ} — считается самым 
распространенным контейнером поддерживаемым практиче- 
ски всеми версиями \/ пом. Имеет ряд ограничений, сре- 
ди которых можно выделить невозможность содержать звук 
в формате Од. 

У ОСМ (099 Мефда Еогта!} — розрабатывался как кон- 
тейнер для потокового вещания через Интернет, прямой кон- 
курент А\|. Как видно из названия, может содержать звуко- 
вую дорожку в формоте Ода Мог. 

У МапоззКа (матрешка} — проект с открытыми исходни- 
ками, основан на стандарте ХМ(. Этот контейнер понимают 
не все проигрыватели и для него нужны декомпрессоры ус- 
тановленные в системе (К-Ше Содес РасК обычно содержит 
их). Матрешка совмещает в себе самые лучшие качества кон- 
тейнеров, что свойственно любому софту, основанному на 
открытом исходном коде ®©. 

Упиа! Руб МОР имеет возможность сохранить видео в 
любом из этих трех контейнеров (рис. 2], а также произво- 
дить тих и аетих. Чтобы стало ясно, я приведу пример: б6е- 
рем видеофайл и сохраняем но жесткий диск по отдельно- 
сти звуковые дорожки, видео без звука и несколько тексто- 
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вых файлов с титрами — это Четих. Обратная операция бу- 
дет уже называться тих. 

У Окес ЭВом и УЧео Рог У/т4о\мз (УР) — это про- 
граммные интерфейсы (кок пример можно привести ТУМАИМ), 
через которые происходит передача видеосигнала при зд- 
хвате видео. Большинство видеоредакторов работают при 
захвате с интерфейсом Отес! Эпо\, входящем в пакет 0\- 
гес!Х. Также стоит отметить, что этот интерфейс позволяет 
захватывать видео в разрешении вплоть до 720х576. А вот 
с интерфейсом УМ не так все радужно, его возможности 
упираются в банальные 352х288 под МТ-системами, при том, 
что в 98-й проблем быть не должно. Оба этих интерфейса 
были разработаны Мисгозой. 

У УН$ (У4ео Ноте 5узет)} — впервые этот стандарт уви- 
дел свет в 1976 году, блогодоря компании МС. Вот некото- 
рые технические спецификации этого стандарта. 

1. Ширина магнитной ленты 12.7 мм, скорость ленты 3.335 
сантиметров в секунду для МТС и 2.339 сантиметров в се- 
кунду для стандарта РАЁ. 

2. Есть возможность записи в трех стандартах. 5Р — З!ап- 
Чага `Рау это то время, на которое и рассчитана УН$ кас- 
сета по номиналу. |Р — [юпд Ру, увеличение времени за- 
писи почти в два раза, достигается путем добавления двух 
дополнительных головок и уменьшением скорости ленты. Счи- 
тывание такой записи производится при помощи четырех го- 
ловок или двух, но с очень хорошей системой автотрекинга. 
ЕР — Епрапсе4 Р!ау позволяет увеличить запись почти в три 
раза от номинала кассеты, что возможно только на шести- 
головочном видеомагнитофоне. 

3. Горизонтальное разрешение примерно 240 линий. 

4. Вертикальное разрешение примерно 576 линий для РА 
и 486 для МТУС. 

5. Множество разновидностей кассет, а именно УН5$-С 
(Сотрос! для видеокамер, 5-МН$, 5-УН5$-С (маленькие супер- 
УН$ кассеты с улучшенным качеством цветопередачи и четко- 
сти), В-УН$ — полностью цифровой стандарт, несущий сигнал 
с разрешением 768х552 (кстати, на такие кассеты в свое вре- 
мя производили резервное копирование, и одна трехчасовая 
видеокассета этого стандарта вмещала аж 44 Гб!} 

У 5-М!4ео — четырехконтактный разъем (рис. 3). Переда- 
ет по разным проводникам (каналам] яркостную и цветовую 
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составляющие сигнала. Использование 5-М ео в качестве 
способа передачи сигнола оправдано только в том случае, 
когда происходит передача сигнала с устройства «перекры- 
вающего» его возможности. Выражаясь понятным языком, 
можно сказать так: когда видео записано на видеокассету 
видеокамеры, и вы хотите захватить его именно в первоздан- 
ном виде, то передача данных по 5-\М ео (от камеры к ком- 
пьютеру) покажет лучшее качество сигнала — как по четко- 
сти, так и по цветовым характеристикам. А если видео не- 
сколько раз переписывалось с кассеты на кассету, то при 
передаче сигнала через ЗСАЕТ-переходник между Сотроз- 
не и 5-Уаео разницы вы не увидите. Видеокарты с видеовы- 
ходом могут передавать сигнал 5-Мео. Обычно в комплек- 
те с ними идет маленький переходник (у АМО и МУГЛА они 
разные}, который на одном конце имеет разъем, похожий на 
5-Маео (рис. 4), а на другом — тюльпан, преобразующий 


Рис.4 


сигнал в композитный. Но можно на радиорынке найти пе- 
реходник «Видеовыход > 5-\МЧео», нужно просто поискать. 
У $САКТ (Объединение производителей радиоприемников и 
телевизоров} — четырехугольный универсальный разъем со мно- 
жеством штырьков (рис. 5], разработанный во Франции в 1978 


Рис.5 


году. Применяется в видеоаппоратуре среднего и высокого клас- 
са, может передавать сигналы практически всех типов — 5-У!део, 
Сотрозйе, Сотропег!, КСВ. Это сугубо европейский стандарт, 
еще называемый Регйе|, евроразъем, Еиго-А\М. 

У Композитный (Сотрозйе) — этот интерфейс передает 
сигнал, который несет одновременно и яркостные пароамет- 
ры и цветовые, он намного проще и дешевле, но передан- 
ный через него видеосигнол не может похвастаться высокой 
четкостью и цветовыми характеристиками (плавностью цве- 
товых переходов, качеством оттенков). Тем не менее, обыч- 
но композитного интерфейса с головой хватает для переда- 
чи УН$-сигнала. 

У Компонентный (Сотропет!) — компонентный вывод изо- 
бражения напоминает принцип 5-Уео, но с тем отличием, 
что сигнал идет не по одному кабелю, а сразу по трем от- 
дельным. Обычно его можно увидеть на бытовых О\У-про- 
игрывателях (рис. 6}, он может иметь маркировку \ СБ/РЬ 
или У Сг/Рг. Таким образом, одновременно передаются две 
яркостные компоненты и одна цветовая 
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У ТЕЕЕ 1394 (Рге У/те) — практически стандарт де-фак- 
то для ОУ/О\дна!-8 камер, по этому интерфейсу (кстоти, раз- 
работанному Арр для локальных сетей с отличной пропу- 
скной способностью и великолепной масштабируемостью} 
видео с камер «сливают» на жесткий диск компьютера, но 
можно производить и захват непосредственно в редактор 
(«слив» происходит без сжатия, а уже захват по всем прави- 
лам того кодека, в который сжимается видеоряд) 

У РАЁ — стандарт передачи видеосигнала использующий- 
ся в Европе. Стандартом РА! оговорено использование сиг- 
нала с разрешением вплоть до 720х576 и фреймрейтом в 
25 кадров в секунду. Есть несколько подтипов РА!-сигнала, 
а именно: РА!-О, РА|-С, РАЁ-Е (рис. 7), которые вносят не- 
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значительные изменения в способ передачи сигнала, харак- 
терные для той или иной местности. 

У 5ЕСАМ — видеостандарт, использующийся во Фроан- 
ции и но территории стран бывшего СССР (хотя уже есть не- 
которые теле- и радиостанции, транслирующие в РАЦ), Ки- 
тая и некоторых стран Ближнего Востока. ЗЕСАМ также име- 
ет несколько подтипов, каки РА|. ЗЕСАМ можно считать пер- 
вым европейским цветным видеостандартом. 

У МТС (произносится как НТСК] — в основном исполь- 
зуется в США и Японии, имеет 30 кадров в секунду и раз- 
решение вплоть до 720х480. На ПУР в наших краях очень 
редко можно встреть фильмы, записанные в этом формате. 
В отличие от похожих друг на друга РА! и ЗЕСАМ, МТ$С ко- 
дирует яркостную составляющую видеосигнала особым об- 


разом. МТ$С-стандарт также подразумевает несколько ти- 
пов, как и его конкуренты. Стоит отметить, что самый пер- 
вый в мире цветной телесигнал был опробован именно в этом 
стандарте в 1953 году (рис. 8). 


Разрешение и четкость 


Нередко возникает путаница между этими двумя понятиями. 
Разрешающая способность — это вообще характеристика ка- 
кого-либо устройства отображения, будь то бумага или мони- 
тор компьютера. Изображение строится из мелких точек, на- 
зываемых в народе «пикселями». От этой характеристики при- 
менительно к устройству записи и от возможностей устройст- 
ва вывода будет зависеть то, с какой детализацией будет вы- 
ведено изображение: чем мельче один пиксель, тем более де- 
тализированное изображение мы можем получить в итоге. 

Совсем другое дело четкость, этот термин больше приме- 
ним к сигналу, который будет отображать устройство выво- 
да (монитор, телевизор или бумага). Четкость обычно указы- 
вается в линиях (а в полиграфии вообще существует термин 
линеатура). Разрешение устройства можно выразить как го- 
ризонтальное количество пикселей, умноженное на верти- 
кальное. Четкость сигнала указывается в основном своей вер- 
тикальной составляющей. Как пример, можно привести зно- 
чение 720%576, сигнал будет охарактеризован как 576 ли- 
ний. Физически четкость увеличить невозможно (5погрта не 
берем во внимание, это всего лишь работа с границами цве- 
товых переходов, линии от этого не добавятся). А вот разре- 
шение увеличить можно, хоть и в ущерб качеству, в графи- 
ческих редакторах это производится с помощью различных 
фильтров типа ВисуБс, [апсгоз, Тнапа!е и т.п. Одним словом, 
четкость изображения не зависит от его разрешения, если 
только разрешение в пикселях не меньше четкости в линиях. 
Современные мониторы с лихвой перекрывают четкость со- 
временных О\УО-сигналов РА! и МТ$С, а вот видео повышен- 
ной четкости НО, где количество линий по вертикали дости- 
гает 1440р/1 и выше, на мониторе с максимальным разре- 
шением 1024х768 уже потеряет в качестве, очень мелкие де- 
тали просто исчезнут. 

В нашем случае изменение разрешения УН$ кадра при- 
мерно с 320х240 до 720576 четкости не добовит (а наобо- 
рот, немного ее убавит), но зато на большом экране теле- 
визора, где физическое разрешение приближено к 800х600, 
такая оцифрованная запись будет смотреться многим лучше, 
чем масштабированная самим устройством при выводе Рой 
Зсгееп (когда появляется жуткая пикселизация). 

Четкость в линиях можно выяснить на специальной тесто- 
вой таблице, вот примерные значения некоторых устройств, 
способных передавать и хранить сигнал: 

У УН$ — 210/220 линий (модели с четырьмя головками 
могут «вытянуть» 240/260 линий}; 

У Удео8 — 240/260 линий; 

У НВ и 5-УН$ 420/440 линий (переданные по 5-Мдео. 
Композит «урежет» эти показатели]; 

У камеры ОУ и О\УО до 540 линий; 

У телевидение в формате РАЁ — 625 строк, в формате 
ЗЕСАМ — 625 строк, и МТ5С — 525 строк. 

(Продолжение следует) 
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Окончание, начало см. в МК, № 37 (468), 38 (469), 39 (470} 


Завтра 


Тут стоит сразу оговориться: сейчас мы вступим на немно- 
го зыбкую почву, так как продуктов, о которых пойдет речь 
дальше, нет не то что на прилавках, а в большинстве случа- 
ев даже в кремнии они еще не воплощены. Но официальной 
(или почти официальной} информации все-таки предостаточ- 
но, так что мы можем позволить себе небольшую вольность 
и поговорим про то, что будет «завтра». При этом стоит учи- 
тывать, что где-то ошибка наверняка должна закрасться (кон- 
сультантов среди производителей, к сожалению, не имею}, 
ведь многое еще может измениться. 

Итак, условно скажем, что все началось в конце 2006 г., 
именно тогда АМО во время завершения поглощения АТ 
объявила на весь мир о своей новой инициативе под назва- 
нием Тоггелгоа (рис. 1). В первую очередь, Тоггепга — это биз- 
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Рис.1 

нес-инициатива, своеобразный призыв к сотрудничеству сто- 
ронних разработчиков в разработке платформы будущего 
{АМО вообще хорошо ладит с остальными производителями 
благодаря открытым спецификациям протоколов, в то время 
как |п1е| вовсю «партизанит». — Прим. ред.). И как стало из- 
вестно, АМО уже более трех лет в тесном сотрудничестве с 
такими компаниями, как 1ВМ, НР и Зип Мсгозуйетз, рабо- 
тала в этом направлении. А объявлением на весь мир идей 
архитектуры Тоггепга она решила приманить побольше дру- 
гих производителей. И надо отметить, что это ей удалось — 
с каждым месяцем все больше и больше компаний-произво- 
дителей говорят о пользе данной инициативы и готовы при- 
ступить к совместным разработкам. Но вопрос: вокруг чего 
сыр-бор, и что такое Тоггепга? 

Тут все просто и даже почти гениально (хотя не ново]. Как 
оказалось, Тогепга — долгосрочные планы АМО, которые ни- 
как не связаны с экстенсивным развитием многоядерности (ко- 
тя по этому пути она будет продолжать развивоться некоторое 
время). Компания прогнозирует возникновение спроса на прин- 
ципиально новый тип процессоров — Ассе/егстед! Ргосеззтд (Лй$ 
(АРЦИ, рис. 2). И как вы понимаете, данный план несколько от- 
личается от планов [1], которая на каждом углу твердит о по- 
степенном нарощивании количества старых добрых ядер на од- 
ном кристалле. (Впрочем, несколько тузов у пе! в рукаве все- 
таки припрятано — о них, а точнее, об одном из них, потом.) А 
вот концепция АРЦ заключается в несколько ином подходе к 
многоядерности, а именно: вместо кучки однотипных СРИ пред- 
лагается засовывать в одну упряжку много разнообразных со- 
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процессоров, причем сугубо специолизированных, которые мо- 
гут предназначаться для самых разных целей. Сначала, конеч- 
но, планируется связывать их через шину Нуре!Тгапзроп (т.е. ка- 
ждый сопроцессор будет иметь свой разъем на мотеринской 
плате или иметь вид платы расширения}, затем наступит более 
сложный этап — сбор всех сопроцессоров в одну или несколь- 
ко упаковок. А после всех этих мытарств их должны впихнуть в 
один кристалл. Еще позже будут вестись уплотнение и «крово- 
смешение». При этом АМР планирует впоследствии сделать пол- 
ностью открытую платформу, для облегчения создания новых 
сопроцессоров от сторонних производителей. И кстати, канди- 
дат номер один для сопроцессора уже давно имеется — это ма- 
тематический сопроцессор (да-да, все возвращается на круги 
своя) от Сеагбрееа, С$Х600 Абуопсе Воога (выпущенный, кста- 
ти, еще в 2004 г., рис. 3), который предстовлен в виде платы 
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Рис.3 
расширения и может увеличить вычисления операций с плаваю- 


щей запятой на 25 гигафлопс. 

И это, по идее, только начало. А в целом планируется соз- 
дать целый спектр различных сопроцессоров — специальный 
процессор, ускоряющий обработку физики (может, даже РВу5Х 
от Адеа подойдет), процессор, ускоряющий декодирование 
видео, ну и так долее. Т.е. вся затея очень интересна и выгля- 
дит довольно перспективно, но тут стоит учитывать один факт —@ 
следует для начала создать спрос (пускай, даже искусственно} 
на подобные гибридные продукты, иначе у их производителя 
останется только один путь — утонуть в убытках. Именно по- 
этому АМО будет делать все для продвижения идеи Тоггепга 


#40/471 01 октября-08 октября 2007 


эн 


Железный полигон 


^ 


в массы, а сам штурм рынка планируется начать приблизи- 
тельно в 2009—2010 гг. Конечно, сроки могут и сместиться, как 
в ту, так и в другую сторону — все зависит от рынка. 

Так причем здесь видеокарты? — спросите вы. Дело в том, 
что при анонсе Тоггепта был также анонсирован первый про- 
дукт, который откроет начало данной инициативе — продукт, 
создающийся с учетом графических наработок АТ|, который 
носит кодовое название Ризюл. И кок становится понятно, 
Рузоп — это устройство, в котором будут объединены СРУ 
и СРИ вместе (рис. 4). Но, конечно, сначала планируется на- 
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чать с многочипового производства, а только затем перей- 
ти к одночиповой компоновке. И впоследствии интегрировать 
«графическое ядро» в ядро процессора 
общего назначения (недавно УПА Тес!- 
поюс(ез также предлагала что-то подоб- 
ное под названием СогеРузюп, но эта 
разработка носила несколько другой ха- 
рактер, да и не вызвала такого резонан- 
са, как Гизоп от АМО). 

Получается, что в перспективе мы име- 
ем совершенно новый самодостаточный 
и многофункционольный продукт, которо- 
му под силу будут не только графические 
расчеты, но и остальные более «мирные» 
вычисления. При этом графическая часть 
нового «гибридного процессора» не бу- 
дет простаивать во время обычной рабо- 
ты. Также планируется, что подобные сис- 
темы (как и Тоггепга в целом) будут рас- 
считаны на самые разные решения — мо- 
бильные, серверные, настольные и даже портативные. Все это, 
конечно, очень хорошо и интересно, но сразу возникает кон- 
куренция между «раздельными» (СРУ и СРУ]) и «гибридными» 
платформами (собственно Ризюп), и не факт, что последние 
будут экономически выгодней (а главное — выгодней по про- 
изводительности), чем первые. Впрочем, несмотря на всю эту 
неопределенность, АМО утверждает, что к 2009 г. (именно то- 
гда планируется появление Ризюоп) рынок уже будет создон, и 
спрос на подобные устройства будет достаточным. При этом 
стоимость Розюп будет ниже, чем у «раздельных» продуктов. 
Так что поверим АМО пока на слово, благо планы ее потря- 
сают — в дальнейшем Гизюп будет иметь по нескольку ядер 
СРУ и «СРЫ» (именно в кавычках, так как это уже будет не то 
наше СРО, каким мы его представляем сейчас). А когда туда 
начнут подсаживать остальные сопроцессоры, на выходе мы 
будем иметь уже настоящее чудо инженерной мысли, умею- 
щее делать все на свете со скоростью звука (лично у меня 
возникает логичный вопрос рентабельности такого решения, 
ведь Гизоп не поддается апгрейду по определению... На са- 
мом деле судьба АМО зависит от того, насколько укоротит- 
ся/увеличится цикл жизни продуктов на Т-рынке. — Прим. ред.) 
Но я думаю, что хватит заниматься пиаром того, чего еще нет, 
и поговорим про диковинки от другого производителя — опять 
же, несуществующие. 

Итак, оружие возмездия от (те! называется [оггобее. Вот 
только в отличие от остальных, |п1е|! пытается как можно 


больше нопустить дыма перед своей разработкой (ме! до- 
же не поленилась почистить всю информацию по поводу 
[аггаБее после откровений Патрика Гелсингера на пекин- 
ском [ОЕ 2007), так что информации просачивается край- 
не мало. Но все-таки более-менее конструктивно пообщать- 
ся мы сможем. 

Условной датой рождения этой технологии также можно 
считать конец 2006 г., когда на одном специализированном 
сайте |те| разместила объявление о наборе высококвали- 
фицированных разнопрофильных специалистов в новоиспе- 
ченное подразделение — [агобее Оеуе/ортел! Стоур. (Точ- 
нее, «новоиспеченным» оно было в августе 2006 г., а толь- 
ко потом было принято решение усилить данное подразде- 
ление свежей кровью. По некоторым данным, сейчас над 
Ларраби трудятся около 800 человек — к примеру, у пУ4ю 
вдвое меньше людей задействовано на разработках графи- 
ческого чипа.} Многие тогда предположили, что |и!е! кует свою 
собственную дискретную графику (среди требований к спе- 
циалистам был опыт проектирования графических архитек- 
тур}, а значит, настали черные дни для па (про АП! никто 
сильно не волновался, к тому времени она уже была благо- 
получно куплена}, но как оказалось, все на-а-амного инте- 
ресней. 

Так вот, [аггабее является не чем иным, как конкурентной 
разработкой, призванной бороться с Ричоп от АМО. Толь- 
ко при этом она выглядит на порядок интересней (уважае- 
мый читатель мог заметить, что в баталиях АМО м5 |че! ре- 
дакция старается сохранять полный нейтралитет, поэтому по- 
добные эпитеты все-таки оставим на совести автора ста- 
тьи. — Прим. ред.}, так как она не является заменой СРУ и 


Рис.5 Смотря на данный рисунок, и правда, задумываюсь о видеокарте 


СРУ (что, по сути, и предлагает АМО}, а «всего-навсего» от- 
дельным продуктом. Чем-то вроде специализированного со- 
процессора, который будет выполнен в виде карты расши- 
рения (рис. 5}. При этом изначально планируется, что он бу- 
дет оснащен шестнадцатью процессорами, спроектирован- 
ными на основе усовершенствованной архитектуры х86. И 
впоследствии также прогнозируется увеличение их числа до 
24, затем 32, ик 2010 г. — до 48 процессоров. Сам [аггаБее, 
скорее всего, может появиться в районе 2009 г. При этом, 
как видно из рис. 5, он будет внешне напоминать видеокар- 
ту, иметь интерфейс РС второго поколения (Сеп 2.0 — этот 
интерфейс на данный момент также находится в разработ- 
ке), два разъема дополнительного питания (150 и 75 Вт}, па- 
мять около 2 Гб [причем, может быть сразу СООК5}, 256-бит- 
ную ширину доступа к памяти, пропускную способность 
128 Гб/с и производительность в 1 терафлопс (к слову, как 
предполагается, 80-ядерный процессор от |те! будет иметь 
также | терафлоп‹), а сам чип будет просто огромным — в 
два с половиной раза больше, чем самый крупный СРИ (не- 
которые параметры можно посмотреть на рис. 6}. Что каса- 
ется двух «В$» возле аудиовхода вверху «видеокарты», то 
бытует мнение, что это не что иное, как соединительные разь- 
емы а-ля Сгоз$Еге и ЗИ, т.е. предположительно можно будет 
сделать целый массив подобных монстров-ларабеев. 


Ь. Окончание на стр. 39 
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На странице журнала мы уже говорили о нелинейном видеоредакторе Кто (умм.Ктодм.ога], При ПОМОЩИ 
которого можно захватывать видед с цифровой видеокамеры и редактировать результат. Но пользователь 
[/пиых не ограничен одним лишь Кто, сегодня мы познакомимся с еще одним мощным инструментом 


нелинейного монтажа — Стеегга. 


История и версии 


Создание 'Стёегга окутано тайной. Программисты, участ- 
вующие в разработке этого редактора, работают в крупных 
компаниях, руководству которых не нравится, что их подопеч- 
ные занимаются посторонними делами даже в свободное от ос- 
новной работы время. Поэтому группа разработчиков, которая 
занимается созданием Стеета, называет себя Неготе Мтуи- 
о! Па, а во вкладке АБоуЕ вы вместо настоящих имен увидите 
лишь их псевдонимы. Кстати, помимо Сте[егга эта группа зани- 
мается разработкой еще нескольких полезных программ и биб- 
лиотек для Ипих. На сойте проекта Веготемагтог.сот вы еще най- 
дете видеопроигрыватель ХМоме, библиотеки НЬтред3 и биск- 
Тте 4 Цпих, микшерные утилиты Мх2000 и Мх2005. Если пло- 
нируется параллельная обработка видео в кластере на несколь- 
ких компьютерах, вам понадобится еще одна разработка Него- 
те Упуа! Нч. — АКЕНОЗЕ, котороя умеет передовоть инфор- 
мацию одновременно через несколько сетевых интерфейсов. 
Все продукты доступны по лицензии СМИ СРИ. Изначально Сте|- 
егга разрабатывалась исключительно для Ипих, но сегодня воз- 
можна сборка и в других Упх-подобных операционных систе- 
мах, даже в МасО5 Х. 

Первая версия Стеегга появилась на свет | августа 2002 го- 
да. Его основой послужил видеоредактор Вгоасаз!2000, раз- 
рабатываемый раннее этой же группой с 1996 года, не очень 
симпатичный и удобный. Но это была довольно удачная попыт- 
ка создать бесплатный инструмент для редактирования видео, 
который еще вте времена умел обрабатывать видеофайлы раз- 
мером 64 терабайта. От Вгоадсаз!2000 героине нашего обзо- 
ра достался и интерфейс, также собственной разработки Него- 
пе. Хотя «премьероподобный» интерфейс некоторые пользова- 
тели критикуют, иные считают его вполне удобным и достаточ- 
ным. На первых порах, когда еще начинался проект, возмож- 
ностей СИК не хватало, а С! еще был закрыт, именно поэтому 
разработчики вынуждены были написать свою библиотеку. Се- 
годня ситуация несколько изменилась, но розработчики счита- 
ют, что использование СЯК или СУ только усложнит код. С дру- 
гой стороны, все прекрасно понимают, что в коммерческих про- 
ектах на интерфейс уходит особенно много сил, часто нововве- 
дения заключаются лишь в анимированных кнопках и других чис- 
то косметических изменениях. В Стеета этим не хотят зани- 
маться. Кстати, изначально мрачновотый интерфейс можно раз- 
веселить при помощи скинов. 

Большая часть кода редактора и все библиотеки написо- 
ны на С, со вставками С++ и АссетЫег. Практически сразу 
у основного проекта, размещающегося по адресу Неготемаг 
пог.сот/ стте[егга.рНр3 (страница зоигсеогде.пе!/ ргоес5/Неготез так- 
же принадлежит Неготе Утио! М9.} появился форк — Стеег- 
га-С\У (су.сте!ета.ога). Причина его появления — не только не- 
согласие с основной линией разработки, со временем назре- 
вающее в ходе развития серьезных проектов. Релизы от Него- 
ше появляются с периодичностью раз в полгода; за это вре- 
мя в коде, как правило, уже находятся ошибки, появляется не- 
обходимость в добавлении некоторых функций. Вот этим-то и 
занимаются в Стеегго-СУ. Ветка 5УМ, разработываемая Него- 
ше, собирается в архив, накладываются патчи. Есть вероят- 
ность того, что некоторые нововведения появятся затем и в 
основном СтеГегга, но это необязательно. 

Сам проект удостаивался ноград, в частности МАКС 
ТНЕ СИТ на Еесгопе Мефоа Эбом 2004, как лучший продукт. 


Не говоря уже о том, что он востребован профессионалами. 
Кроме того, Стеегга интегрирован в некоторые аппаратные и 
софтовые решения. 


Возможности Стеегга 


Несмотря на некоторую схожесть интерфейса, навыки рабо- 
ты с АдоБе Ргепиеге вам пригодятся мало, хотя это не значит, 
что они не желательны. Здесь многие вопросы реализованы не- 
сколько по-другому, а то и вообще сведены к минимуму. Напри- 
мер, импульсивное желание просто захватить мышкой фрагмент 
видео и перенести в другое место закончится неудачей. Но вы- 
делив любую часть видео, его можно затем вырезать, удалить, 
скопировать и вставить куда надо. В Сте[ита есть все, что при- 
суще современным коммерческим видеоредакторам: визуальные 
эффекты в реальном времени, реверс, захват и вывод видео на 
Рие\\Иге, захват видео с устройств У4ео4Ипих и О\УВ-карт, экра- 
на компьютера и т.п. Поддерживается видео НОТУ и популяр- 
ные видео (МРЕС-Т, 2, 4, ОшсКТите, АМ и аудиоформаты (МУАМ, 
РСМ, АГЕ, АСЗ ацаю, Ода\оБ5 и МР3}, также драйверы Ипих. 
Умеет Сте[егга импортировать и экспортировать последователь- 
ности изображений в форматах РМС, ПЕ, ТСА, /РЕС и КАМ, 
таким образом, любой фильм можно разбить на кадры. Поддер- 
живаются плагины [АОЗРА. Список эффектов очень большой, 
все они доступны в отдельном окне Кезоигсез. 

Перед началом работы с проектами рекомендую разобрать- 
ся с доступными настройками и подобрать для себя оптималь- 
ные. В некоторых комбинациях кодеков и их параметров (хотя и 
не всегда) Ствегга вылетает в ЗедтетюНоп Рацй. Если девать- 
ся некуда, то следует обратить внимание на возможность сохра- 
нения проекта на любом этопе. Для этого следует лишь обра- 
титься к пункту Ее, в котором найдете две заветные команды — 
Зауе ВасКур и 1юа4 ВасКур. 

Ранее, чтобы загрузить готовый файл в Стеегта, следовало 
первоначально создавать его описание при помощи утилиты 
тред3Зюс, входящей в его состав. 
$ пред3Зеос поу1е.пра 1паех. вос 

Для ОМО все несколько иначе, здесь необходимо указывать 
на файл ЕО: 
$ тшреаЗЕос -у /сагош/у1аео Ев/уЕз_01_0.1Ео ауа.тос 

Сейчас просто указываем на файл, выбрав его в меню, а 
нужный индексный файл создается автоматически. Хотя здесь то- 
же возможны варианты, поэтому всегда следует помнить о на- 
личии тред юс. 

Причем, к проекту подключается именно файл, а не фильм. 
Несколько файлов для редактирования можно загружать одним 
махом, нажав на Си отметив все файлы в окне выбора. Если 
загружать файлы по одному, следует обращать внимание на рас- 
крывающийся список |пзефоп заеду Для добавления нового 
файла в уже существующий проект здесь должно быть выбрано 
Арреп4 т пе\м гасК. Следует учесть, что в Стеегга имя файла, 
набранное в кириллице, выводится «кракозябрами». 

Еще одна возможность — пакетная обработка нескольких 
файлов, настройки которой можно найти в Ме > БаК гепаег. 
В этом случае каждому входному файлу будет соответствовать 
один выходной. Причем возможен рендеринг готового проекта 
в командной строке. Стеега в таком случае запускается стро- 
кой с1пе1егга -г. 

Все настройки текущего проекта Стаегта хранит в ХМЕ-фай- 
ле понятного формата. Например, бэкоп проекта ноходится в 
$НОМЕ/ .Ьса/БасКир.хи. 
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Софт-пробирка 


Еще одним из плюсов Стаегга является возможность ренде- 
ринга файлов проекта сразу несколькими компьютерами, рабо- 
тающими в кластере (с поддержкой балансировки нагрузки). Гра- 
фический интерфейс запускается только на основном компью- 
тере, на подчиненных (ауе поде} просто производится выпол- 
нение команды с1пеТегга -9, а затем они по одному подклю- 
чаются в окне Стаегоа. 

Как и приличествует видеоредактору, требования к железу 
у Спеегта высоки, но несколько меньше, чем у многих подоб- 
ных решений из мира У\/по\м5. Хотя среди минимальных тре- 
бований в одном из документов указан компьютер с 500-МГц 
процессором. Для серьезных проектов потребуется что-то вро- 
де дуала 2 Гцс 1 Гб ОЗУ и жестким диском побольше (и по- 
быстрее). Требовоний к видеоплате особых нет, не нужно до- 
же настраивать поддержку Отес! Вепаейпа. Но начиная с вер- 
сии 2.1] появилась полная поддержка ОрепС(, использование 
которой дает ускорение при выводе эффектов в реальном вре- 
мени, особенно тех, которые поддержи- 
вают ОрепС( (Ыуг, дгафет!, Ба Мтезз, 
сбготакеу). Возможен и вывод на не- 
сколько мониторов. 

Рекомендуемые требования к еди- 
ничному компьютеру в кластере не- 
сколько ниже — процессор 2 Гци 
512 М6 ОЗУ. Но самое главное, Сте!- 
егга позиционируется как 64-битный 
редактор. Поэтому разработчики на- 
стоятельно рекомендуют использовать 
64-битные процессоры и версии сис- 
тем. В такой комбинации Стаега ра- 
ботает на порядок быстрее, а главное, 
стабильнее, чем в 32-битных. Провда, 
Спеаегга стабильностью особенно ни- 
когда не блистал, даже когда был еще 
ВгоаЧсачюм, но в 64-битном варианте КИБипи 7.04 на АНоп 
64 Х2 3600- с 1 Гб ОЗУ я не помню, чтобы Стаеегга выле- 
тал, как это частенько бывает в аналогичной 32-битной вер- 
сии КУБип. 


Рис.2 


Установка Стеегга 


Разработчики предоставляют исключительно исходные тек- 
сты редактора, я не помню, чтобы на сайте когда-либо были 
пакеты. Поэтому первое время пользователи сами компилиро- 
вали Стеегга. Несмотря на то, что в документации сборка вы- 
глядит просто и состоит из традиционных ./сопЕ19иге, шаке 
и таке 10:6 а11, на самом деле процесс на порядок сложнее, 
и чтобы увидеть редактор в работе, часто приходилось изряд- 
но полазить по форумам. Постепенно ста- 
ли появляться пакеты для разных дистри- 
бутивов. В начале это были КРМ для Вед- 
На!, сейчас на странице су.стеегга.ога/ де! 
Нп9_сте[егга.рНр можно увидеть список аль- 
тернативных репозитариев для всех попу- 
лярных дистрибутивов. Так, чтобы устано- 
вить Сле[егга в 7.04 «Реу Гамип», добав- 
ляем в /е!с/зоугсе.15! строку: 

Чеь ВЕЕР: / /мми. К1Бегр1ра.ога/ 
-дапЯ9а1Е/зБопела / Ее1веу/ 
с1пе1егга/1686/ ./ 

Обновляем список пакетов видо арЕ- 
Зе= ирдасе и устанавливаем: 
$ вы4о аре-аее 1пвЕа11 с1пе1егга 

Вот и все. Запускаем через меню К-Муль- 
тимедиа или с командной строки. 


. " Поддержка многоязычности С лчась | 1 т 
Работа с Стаегга „ Разграничение прав ИННЫ } 
Несмотря на то, что премьеровские * Визуальный редактор текста нон 
привычки не очень помогают, разобрать- "Работа с файлами о кене ПОНЕС 4 


ся с особенностями Стеегга особого 
труда не составит. Основные приемы ра- 
боты с программой и некоторые возмож- 
ности расписаны в документе Зесге о! 
Спеегтга (Неготемагиог.сот/ сте|егга/ стейег- 
га.ннт, с которым я бы посоветовал по- 


„ Управление структурой сайта 


ь Рис. 1 

знакомиться в первую очередь. Документ хотя и на англий- 
ском, но названия клавиш понятны и без перевода. После 
первого запуска появилось сообщение о необходимости из- 
менения порометра выитах (рис. 1), отвечающего за нои- 
больший допустимый размер сегмента распределенной па- 
мяти. Для этого под гооГом следует ввести: 

# есво "Ох7ЕЕЕЕЕЕЕ" > /ргос/зув/Кегпе1 /выппах 

Интерфейс у Стеето разделен на 
четыре независимых друг от друга ок- 
на, любое из которых можно закрыть 
или свернуть (рис. 2). Это окно Везоугсез, 
в котором показываются доступные ре- 
сурсы: эффекты и переходы, готовые 
клипы и другие мультимедийные файлы. 
Основное окно, не подписанное в по- 
следней версии, в документации назы- 
вается ТитейЙпе. На нем выводится вре- 
менная линия проекта, где собственно 
и производятся все манипуляции с фай- 
лами проекта: подключение и удаление 
файлов, добавление эффектов, нарез- 
ка фрагментов, сохранение и восста- 
новление резервной копии и прочее. 
Выделенный в этом окне фрагмент с 
примененными эффектами будет показан в окне СотрозИог, 
что позволяет оценить сразу результат в полноразмерном ок- 
не. И наконец, Уе\мег предназначен для просмотра выбран- 
ного видеоклипа и точной нарезки видео. В некоторых режи- 
мах появляются и другие окна. Так, при захвате видео будет 
еще доступно УФео |п, в котором отображается видео, пара- 
метры захвата выбираются в КесогЧтд. 

Несмотря на некоторые недостатки, в первую очередь, это 
проблемы со стабильностью и отсутствие русскоязычной доку- 
ментации, Стеегга можно назвать единственным решением про- 
фессионального уровня, предназначенным для захвата и обра- 
ботки видео. И что радует, оно абсолютно бесплатно. 

[пих Югеуе!! 


СопуепЕ МапазетепЕ ЕгатемогкК 


$ епеготе 


Ореп 5оигсе система управления содержанием, 
позволяющая поддерживать меБ-приложения 
любого уровня сложности. 


Мой мелодичный 


Макс АНТОНОВ 
Ма87@иКг.пе! 


Самострой 


КОМП 


Сейчас никого уже не удивишь модными рингтонами, звучащими из мобильного телефона, но 
это не мешает сотням пользователей каждый день менять их звуковое оформление — ведь для 
себя, любимых, стараются. «Но чем МЫ хуже?» — спросит пользователь ПК. Ничем, отвечу я, 
и возможностей у нас побольше ©. В этой статье я расскажу, как поменять надоевшее звуковое 
оформление И/падошзХР. Ничего особенного, все предельно просто. Для этого достаточно 
программки для резки звука [их существует множество]. Я выбрал $оп/сКРоидагу боипаРогд 5.0 и 


диск своей любимой группы Меёайса. 


ля начала надо уточнить, где находятся 
все стандартные звуки нашей У/пдо\5. 
Идем на диск, где у нас установлена \\/т- 
Чоумз (по умолчанию — «С»}, находим пап- 


РЕ ЕФ ем Эресы Ргосезз ЕМей$ 105 Гиейк ОгебХ) Оршоп блин Нер 


Па а вое ПЕ и — 


ку М1паонв/меа1а и наблюдаем целую кучу 19| № » || № ЫК » | 


разных звуков и мелодий, проиграв которые 
в \/тАтр, хочется просто закрыть уши. Имен- 
но сюда мы и будем сохранять сэмплы (сэмпл 
(от англ. затр!е} — небольшой звуковой фраг- 
мент, вырезанный из записи — например, из 
существующего музыкального произведения, ис- 
пользуемый для создания новых звучаний или 
новых музыкальных произведений) любимой 
группы. Теперь вы спросите, а что именно мож- 
но поменять, и где это настроить. Заходим в 
меню Пуск > Зейтаз > Сопно! Рапе! > боипо$ 
опа видю демсез [рис. 1} и выбираем заклод- 
ку 5оипа$. Здесь мы и будем собирать в кучу 


1208 63°] 
` 0000.00.00 | 00:0007.012 00000712 
44100 Н2 16% | Зитво | 00.0015.255 | 19758 МВ 


наш аудиошедевр (схему нового звукового — 
оформления). Выбираем Вгом/зе в меню и по- Рис. 
падаем в уже знакомую нам папку. Методика изменения 
элементарно проста: выбирайте необходимый звук и ме- 
няйте на сэмпл. Теперь надо нарезать эти самые мело- 
дии. Начнем с главных для нас: За" М/ю4о\ми$, Ехй М/т- 


$оипд$5 апд Аидю Оемсе$ Ргорег!е: Г мЧ 


биде | Мосе | Нагфиаге | 


| Уоцие | 0499 
ИИ 


5 зации зсПегте 1$ а зеё о! зоцидз аррИед 10 емены п Айни | 
ап9 ргодгагиз. `Уои сан зе!ес! ам емзбид зспеге ог захе опеуои | 
Наче ло йед. | 


Зацид зсНете: 


| 
вв - Ри : 
а саск 
} 
| 
То сРапде зонд. с1сК а ргодгаг емен ит Ве ойозина [5 ап | 


{Кай зеес{ а зоип9 15 арр№. Усы сап заме = сНапдез аз а нем 
зоми зсНегпе. 


Ргодгат емейВ: 
Ты) ЗАЙНои$ 
©. АЗепзк 
Созе ргоагага 
®), Синса! Ванг, Айа 
®. Гинса! юр 
®. Без Веер 


НЕ 


Чоуз, МИпЧомз [одоп и У/тао\мз 1одой, так как их мы 
слышим чаще, чем что-либо другое, а именно — при за- 
грузке и выключении. 

Теперь настал самый творческий момент в нашей зо- 
тее, значит — в ЗоупаРГогде, на нарезку! (рис. 2} Откры- 
ваем нашу любимую песню в формате мр3З или любом 
другом. Конечно, самое предпочтительное перегноть ме- 
лодию с аудиодиска (там качество самое лучшее), но бе- 
рем то, чем обладаем, выделяем нужный нам фрагмент, 
копируем любимым сег1+с, создаем новый музыкальный 
файл и вставляем его туда. Теперь его можно редактиро- 
вать. Например, мне нравится, чтобы мелодия не обры- 
валась резко, а плавно затихола по уровню. Для этого 
выделяем «хвост» фрагмента и используем эффект епуе- 
[оре (рис. 3}. Его можно найти в меню ЕЁес!5 > ЕпуеЮре. 
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Настраиваем необходимый угол прямой затихания (тем 
самым меняем уровень звука по времени} и получаем же- 
ланный эффект ©. 

По вкусу можно добавить эффект «эхо» или лучше ре- 
верберацию, что придаст нашему звуку объемное звуча- 
ние концертного холла или огромного готического собо- 
ра. Идем уже по накотанному пути: меню ЕЁЙес!5, далее 
КехеграНоп и созерцаем целую кучу разных вариантов 
ностройки. Можно выбрать стандартную или вновь соз- 
дать свое собственное «пространство звучания» (рис. 4). 
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Используйте задержку звука и тем самым добейтесь объ- 
ема! Пару минут поэкспериментировав, мы получим звук 
не хуже, чем на любой дорогой звукообрабатывающей 
системе, которую вы могли видеть рядом с музыкантами 
на концертах, мирно мерцающую индикаторами в полу- 
мраке сцены.. 

А если хотите, можно создать звуковой «прикол». Вам 
наверняка знаком звук оповещения ошибки в \/т@о\5 
типа «пум» или «бам». Опять перерываем нашу музыколь- 
ную коллекцию и находим какой-нибудь «крик ужаса», вы- 
резаем его и форматируем громкость. Для большего уст- 
рашения в ЗоуРГогде есть такая настройка, как громкость 
мелодии: Ргосезз > Уоте. Делоем громче, зотем, опять 
воспользовавшись командой ЕШес!5 > Епуеюре, использу- 
ем уже знакомую кривую и настраиваем затухание бо- 
лее «круто», потому что сам сэмпл крика короткий по вре- 
мени, а нам необходимо, чтобы громким был именно пер- 
вый удар звука. Сделали? Теперь и Стивен Спилберг ис- 
пугается ©. 

Обрати внимание, что в этой замечательной настрой- 
ке Винды 5оипо$ апа виб'о 4еусе$ среди стандартных зву- 
ков есть звуки открытия и сворачивания окон, что почти у 
всех происходит бесшумно. Но не у нас! Снова режем, 
новешиваем эффектов и наслаждаемся Н!-Тес сопрово- 
ждением открытия/закрытия окон/папок. Обратите вни- 
мание, тут еще и некоторые приложения сохраняют свои 
звуки предупреждения. Например, у меня антивирус Кас- 
перского положил сюда свои мелодии... меняем... атака 
вируса... комп истерически кричит на родном языке: «ПО- 
МОГИТЕ, ВИРУСЬ 

Разве не чудно, что поступление новой почты не оста- 
ется незамеченным? И даже подключение флэшки через 
О5В звучит по-своему, особенно. Спросите, а как с флэш- 
кой-то® А том есть такой пунктик, как Реусе соппес! и 
Решсе с15соппес!. Я настроил себе пару аккордов испан- 
ской гитары при ее подключении, чем и удивлял своих дру- 
зей-меломанов. 

Вообще со звуком можно творить просто чудеса. На- 
пример, можно создать голос Терминатора, сказав что-то 
в микрофон, а затем обработать эффектом Пу/5югпоп. Но 


боюсь расстроить любителей игры на гитаре, этот эффект, 
к сожалению, не заменит вам настоящей аналоговой при- 
мочки. Зато для целей создания голоса жестокой маши- 
ны — как раз. После искажения добавим эффект Напдег, 
чем создадим неповторимое дребезжание голоса как у ро- 
ботов, немного замедлим с помощью Сгаррег-зтрег... и 
самый настоящий Терминатор предупредит нас из динами- 
ков компа об изменениях в системе. 

Для любителей автомобилей можно создать эффект 
проезжающего болида с левой колонки на нас и вдаль 
вправо. С этой нехитрой задачей можно справиться, на- 
ращивая резко звук в левом канале и плавно после дос- 
тижения максимума заглушив его в правом. При этом сна- 
чала в левом канале тишина, а потом она перебирается 
резко в правый канал. Но слово «тишина» здесь относи- 
тельно, все-таки какой-то небольшой уровень звука дол- 
жен оставаться. 

Теперь можем перейти к сохранению (рис. 5}. Здесь есть 
свои тонкости. Первый важный момент: мелодия может быть 
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любого формата, но ее необходимо пересохранить в фор- 
мат * мау, иначе ничего не получится, потому что У/п4о\5 
не читает другие форматы при воспроизведении мелодий для 
своего звукового оформления. Второе, о чем я должен пре- 
дупредить, это то, что звук должен иметь битрейт 16 бит, иноа- 
че опять будет ошибка воспроизведения. Для смены битрей- 
та в меню Ргосез5 выбираем закладку Вй дер сопуептег и 
устанавливаем 16 бит. Можно и меньше, но тогда звук бу- 
дет как в трубе, этого не стоит делоть... И, наконец, третий 
подводный камень — частота дискретизации. Я не буду рас- 
пространяться об оцифровке звука, но тут поверьте на сло- 
во — нам надо уменьшить ее до 44 100 Гц. Кажется, все, со 
всеми предосторожностями справились, остается пару кли- 
ков мышки до триумфа. Сохраняем в попку со старыми зву- 
ками. Старые звуки можно и удалить, но пусть остаются ра- 
ди ностальгии... Все, теперь наш сэмпл готов, можем подклю- 
чаты! Настраиваем вышеуказанным способом меню настро- 
ек У/тао\$, сохраняем звуковую тему, перезагружаем ком- 
пьютер и наслаждаемся своей звуковой картиной: в момент 
загрузки нас сразу поприветствует созданная нами мелодия. 
Открываем окно — звучит! Закрываем — опять звучит! Те- 
перь можно гордо сказать: «Мой компьютер мелодичен!» 
Все в наших силах! Творите и меняйте свой комп к луч- 
шему! 
Зоипа’ет ай! 
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Академия компьютерной графики 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 


ЮНр:/ / чим. ЗЧотеп. сот 
Ыасктоге_5_па@уаНоо.сот 


Начало цикла об основах работы в графическом пакете 34$ Мах см. в МК, №№ 49 (428}, 52 (430) за 2006 год и №№ 
1-2 [432-433}, 6 (437), 8 [439}, 9 [440}, 10 (441), ТУ (448), 18-19 [449-450), 20 (451), 21 (452), 22 [453}, 23 (454) 24 [455} 29 
(460), 30 (461), 31-32 (462-463}, 33 (464), 35 [466}, 37 (468), 38 (469), 39 (470) за 2007 год. 


ы продолжаем изучать материалы в 34$ Мах. Помни- 
те, еще в самых первых выпусках «Академии» мы гово- 
рили о том, что перед созданием любого объекта нуж- 
но мысленно разложить его на составляющие части? 
Вы уже прекрасно знаете, что это позволяет упростить задо- 
чу моделирования. Теперь вам нужно будет научиться делать 
похожий анализ, но уже применительно к материалам. 

Обычно при взгляде на изоброжение вы мгновенно мо- 
жете охарактеризовать предмет — скажем, влажное стекло 
или мягкая ткань. Но ведь это только изображение предме- 
та, который нельзя пощупать, чтобы выяснить, какой он на 
самом деле. Так откуда же возникают эти ассоциации? Все 
дело в том, что когда-то давно, когда вы были маленькими 
детьми, вы задавались этим вопросом. Но с тех пор вы не 
раз убеждались в том, что капли на поверхности означают, 
что поверхность влажная, а ткань с длинным ворсом обяза- 
тельно будет мягкой на ощупь. Иными словами, эти ассоциоа- 
ции закреплены глубоко в сознании. 

Создание материала часто оказывается очень трудной 
задачей для начинающего ЗО-художника. Дело тут совсем не 
в отсутствии таланта или в нехватке необходимых знаний в 
345 Мах. Дело именно в том, что трудно с непривычки зада- 
вать самому себе банальные вопросы: почему Солнце жел- 
тое, почему стекло блестящее, отражается ли дерево в лу- 
же, прозрачен ли кусок льда и так далее. Сегодня мы пред- 
ложим вам задаться подобными вопросами. 

В зависимости от сцены доже предметы, которые одина- 
ково выглядят, могут иметь разные настройки материала. При- 
ведем простой пример. Скажем, вы смоделировали металли- 
ческий брелок и хотите его красиво отрендерить. Кроме 
брелока, в вашей сцене ничего нет, поэтому даже если вы 
создадите блестящий металл, он будет выглядеть неестест- 
венно, ведь в нем не будет отражений. В этом случае имеет 
смысл назначить какую-нибудь текстурную карту для пара- 
метра Кейесйоп (Отражение). Тогда брелок, «висящий в ва- 
кууме», будет иметь искусственно созданные отражения и по- 
тому хорошо смотреться. 

Представим теперь, что вы поместили тот же брелок с уже 
настроенным материалом металла в сцену, где есть комно- 
та с мебелью. Скажем, положили брелок на тумбочку и сно- 
ва решили его отрендерить. Несмотря на то, что материал 
у него тот же самый, выглядеть он будет неестественно, ведь 
будет прекрасно заметно, что искусственно созданное от- 
ражение не соответствует окружающей обстановке. 

Иногда для того, чтобы предмет смотрелся в кадре эф- 
фектно, приходится задавать ему такие свойства, которые он 
не мог бы иметь в реальности. 

Нужно заметить, что количество материалов в трехмер- 
ной графике значительно больше тех, что вы можете назвать 
в реальной жизни. Если вы попросите кого-нибудь перечис- 
лить известные ему материалы, то, перечислив «металл», «стек- 
ло», «камень» и еще несколько, этот человек задумается. Ес- 
ли же попросить назвать материалы ЗО-художника, он на- 
верняка сможет перечислить гораздо больше материалов и 
снабдит каждый из них эпитетом: «полированное серебро», 
«ржавая сталь», «потертое золото», «поцарапанное стекло», 
«потускневшая медь» и так долее. Эти характеристики как 
нельзя лучше описывают материал с точки зрения трехмер- 
ной графики. Это именно то, что заставляет вас подсозна- 
тельно соотносить продольные царапины с потертостью, а 
яркий блик — с начищенной поверхностью. 


В прошлом уроке вы уже создавали материал металла 
для фонаря. Металл, который вы создадите в этом уроке, бу- 
дет совершенно иным. Чтобы вам было легче, в качестве объ- 
екта для текстурирования мы выбрали предмет, который до, 


Рис.1 
жен быть хорошо знаком каждому. Это — обычная металли- 
ческоя кастрюля со стеклянной крышкой (рис. 1). 


Моделирование 


Из огромного количества способов моделирования, кото- 
рые можно использовать для создания кастрюли, мы выбра- 
ли комбинированный метод: моделирование при помощи 
сплайнов и ЕойоЫе Рой. 

Если мысленно «разложить» объект на составляющие, то 
можно увидеть, что кастрюля состоит из трех частей: котел- 
ка, ручек и крышки. Котелок и крышка — это поверхности, 
образованные вращением профиля вокруг некоторой оси. 
Поэтому вполне логично начать создание объекта с построе- 
ния трехмерной поверхности вращения, а затем средствами 
ЕдпоЫе Ро достроить ручки по бокам. 

С помощью инструмента [те нарисуйте линию, кото- 
рая повторяет профиль сечения создаваемого объекта. 
Вы можете построить сплайн только по внешней сторо- 
не котелка и впоследствии применить модификатор 5Вей, 


Рис.2 
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чтобы придать объекту толщину (как это сделали мы), а 
можете сразу построить такую сплайновую форму, что- 
бы после операции [аТе стенки кастрюли имели толщи- 
ну. Нам кажется, что удобнее использовать модифика- 
тор 5Ве/|, так как потом легче будет управлять толщиной 
кастрюли (рис. 2). 


Перейдите в режим редактирования вершин и подберите. 


такое положение вершин и такой тип излома, при котором 
форма профиля будет наиболее удачной. Обратите внима- 
ние, что большинство кухонной утвари, которая ставится на 
конфорку, содержит в основании специальный диск, обеспе- 
чивающий большую площадь соприкосновения с плитой и за- 
щищающий посуду от деформации. Соответственно, когда 
вы будете рисовать сплайн, не забудьте очертить выступ для 
этого диска. 

Посуда бывает разной формы — прямой, грушеобразной, 
вогнутой, поэтому форма сплайна тоже может быть разной. 
Единственное требование — после вращения профиля каст- 
рюля должна иметь правильные пропорции, то есть не быть 
слишком низкой или слишком высокой, слишком узкой или 
слишком широкой. 

Примените модификатор [офе и нажмите кнопку Мт в 
группе Айоп. Установите флажок И/е/А Соге, чтобы умень- 
шить количество артефактов, возникающих в точках, через 
которые проходит ось симметрии. Также проверьте, чтобы 
был установлен флажок Сепегое Марртоа Соогоб. Его зна- 
чение мы рассмотрим на следующих занятиях. 

Если форма не удалась, вернитесь по стеку к настройкам 
сплайна, перейдите в режим редактирования вершин и про- 
должите коррекцию формы сплайна. 

Чтобы кастрюля не выглядела угловатой, нужно увеличить 
значение параметра 5/4е$ (примерно до 60). Но тут нужно 
не переусердствовоть — включите режим Еддед Расез и на- 
блюдайте за сеткой модели (рис. 3) 


Рис.3 

Необходимо построить по бокам кастрюли ручки. Одна- 
ко прежде, чем редактировать эту поверхность, подкоррек- 
тируйте топологию объекта, создав ряд полигонов. 

Это удобно делать при помощи модификатора З/се. При- 
мените его к объекту, перейдите в режим 5/се Р/опе и по- 
верните плоскость разрезания на 90 градусов. В настройках 
модификатора установите переключатель в положение 5рМ 
МезВ, чтобы создать дополнительный набор ребер и вершин. 

Для создания второго такого же набора ребер и вершин 
нужно снова применить модификатор 5йсе. Чтобы не тратить 
время на повторный поворот плоскости, модификатор с на- 
строенными параметрами можно скопировать непосредст- 
венно в стеке модификаторов. 

Для копирования модификатора нужно щелкнуть по нему 
в стеке провой кнопкой мыши, выброть в контекстном меню 
строку Сору (Копировать), после чего снова по нему щелк- 
нуть и выбрать строку Разе (Встовить). Перейдите в режим 
Эйсе Р/апе и передвиньте плоскость разрезания вниз. 

Если вы рисовали только половину профиля, примените 
модификатор 5Ре// чтобы придать объекту толщину. Нарас- 
тите поверхность вовнутрь (параметр /ппег Атоипв. 


Примените модификатор Ес Ро и перейдите в режим 
редактирования Ро/удоп. Используйте операцию Веуе/, что- 
бы выдавить ручки с обеих сторон кастрюли (рис. 4). 


№ Рис.4 

Выделите полигоны, расположенные по краям выдавлен- 
ного участка, и снова выполните выдавливание. Поверните 
полигоны, выделенные с одной стороны, на 26 градусов, а те, 
которые выделены с другой стороны ручки — на -26. Снова 
выполните выдавливание «навстречу друг к другу». Выделив 
полигоны, лежащие друг напротив друга, используйте опера- 
цию Впаде, чтобы создать завершающую часть ручки (рис. 5]. 


№ Рис.5 

Выделите полигоны, образующие ручки, и используйте ин- 
струмент А/5тоо!, чтобы сгладить их. Примените операцию 
АМ5тоо два раза (речь идет не о модификаторе, а об ин- 
струменте в настройках Есй Ром. 

Ручки кастрюли имеют сколы из-за того, что группы сгла- 
живания не назначены должным образом. Назначьте поли- 
гонам, образующим ручку, ту же группу сглаживания, кото- 
рую имеет корпус. 


‚ Рис.6 


Теперь создадим крышку. Нарисуйте ее профиль при по- 
мощи сплайна пе. Обратите внимание, что крышка долж- 
на совпадать с кастрюлей по размеру, то есть не падать во- 
внутрь, но и не выступать за ее пределы. В сплайновом про- 
филе необходимо сделать выступ для крепления ручки. 

Чтобы было удобнее создать профиль нужного размера, 
вы можете временно отключить модификаторы, назначенные 
кастрюле. В результате этих действий в окне проекции поя- 
вится исходный сплайновый профиль (рис. 6}. 

Примените к сплайну модификатор [аТе и ножмите кноп- 
ку Мп в группе Айдл. Установите флажок У! Соге, чтобы 
уменьшить количество артефактов, возникающих в точках, 
через которые проходит ось симметрии. Также проверьте, 
чтобы был установлен флажок Сепегое Маррта Соогсб. Ес- 
ли это необходимо, отключите модификатор и подкорректи- 
руйте положение и тип излома вершин в режиме Уемех. На- 
значьте крышке модификатор Ес Рой (рис. 7). 


Ва 
ВЫ. Рис.7 
Модель готова, можно начинать текстурирование. 


Текстурирование 


Для кастрюли нам придется создавать не один, а три ма- 
териола. Первый — для корпуса, второй — для крышки, тре- 
тий — для пластмассовых ручек. Начнем с корпуса. 

Любая новая кухонная утварь очень красиво смотрится. 
Она обязательно блестит. Именно такой особенный метал- 
лический блеск и является главной характеристикой материа- 
ла типа «металл». Что же в этом блике такого необычного? 
Если вы внимательно посмотрите на какой-нибудь блестящий 
округлый предмет, например, бильярдный шар, под углом к 
свету, то увидите, что блик на его поверхности выглядит как 
круглое пятно. Однако на металлической поверхности этот 
блик выглядит несколько иначе — его форма вытянута, а ино- 
гда вместо одного блика металлическая поверхность может 
отражать несколько бликов разной формы одновременно. 
Такая вытянутая форма блика является своего рода «визит- 
ной карточкой» металлической поверхности. 

Обычно кастрюли (как и большинство прочих предметов 
кухонной утвари} имеют материал типа «полированный ме- 
талл». Этот материал представляет собой поверхность с вы- 
тянутыми бликами, на которых отчетливо видны продолгова- 
тые тонкие прожилки. Большое количество таких прожилок об- 
разует эффект полированной поверхности. Прожилки особен- 
но отчетливо видны в местах световых бликов на поверхности. 
Продолговатый световой блик, образующийся на металличе- 
ском предмете, называют также анизотропным отражением. 

Обратите внимание, что для имитации металлической по- 
верхности продольные рельефные линии должны распола- 
гаться перпендикулярно направлению, в котором ростягива- 
ется световой блик. 

Такую форму светового блика можно имитировать, назна- 
чив для пораметра Кейескоп (Отражение) растровое изо- 
бражение (Вйтар} с соответствующим рисунком. Сделать та- 
кой рисунок совсем несложно. Для этого откройте РАо!озбор 
и создайте новое изображение с разрешением 1024х768 
(РИе > Мему. 


Компас 


Убедитесь, что в качестве основного и фонового цветов 
выбраны черный и белый (если не уверены, нажмите клови- 
шу 5}, после чего выполните команду Е/ег > Кепаег > Сбиб5 
(рис. 8). 


‚ Рис.8 { 

Выберите инструмент 5/70/е Коми Магдиее (он скрыт на 
панели инструментов за инструментом прямоугольного вы- 
деления), щелкните в любом месте экрана, нажмите сочета- 
ние кловиш СТВЪ+Т, поднесите курсор к нижней части выде- 
ленной линии, подождите, пока он изменит форму и, захва- 
тив край, потяните его вниз. То же самое сделайте с верх- 
ним краем, вытянув его вверх. 

Выполните команду /таде > Адизнтет5 > Ацю Соп!о%, 
чтобы повысить контрастность изображения. Мы получили 
простую бесшовную текстуру. Сохраните ее (рис. 9). 


Теперь вернитесь в 34$ Мах, активируйте ячейку, в кото- 
рой будет создан материал металла, и в списке 5рааег Ва- 
< Рагатеег$ (Основные параметры зотенения) выберите 
способ затенения ЛМею/. Типы зотенения (или шейдеры] мо- 
гут придавать характерное для того или иного материала 
оформление. В зависимости от того, какой тип затенения вы- 
бран, параметры материала могут изменяться. 

По умолчанию применяется тип затенения В/пл (По Блин- 
ну}, названный так в честь своего создателя. Это классиче- 
ский способ затенения, позволяющий получать на объектах 
отражающие блики. Для создания металла лучше подходит 
шейдер ЛМею! 

Увеличьте значения параметров Зресиюг (ее! и С/0$$- 
пе5$, чтобы сделать яркий блик на поверхности металла. Зна- 
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Компас 


чения этих параметров необходимо под- 
бирать, в зависимости от особенностей 
конкретной сцены. 

Перейдите к свитку ЛМорз и для па- 
раметра Кейесйоп укажите карту Вйтар. 
Укажите путь к созданной только что 
текстуре. Этот рисунок будет имитиро- 
вать отражения несуществующей окру- 
жающей среды. 

Вернитесь в настройки материала и 
назначьте ту же карту для пораметра 
Витр (Рельеф). 

Подберите значения параметра 
Атоип! для Витр и КейесНоп в свитке 
Марэз. Он отвечает за степень влияния 
карты на вид материала. 

Теперь в новой ячейке создайте мо- 
териал стекла для крышки. Поскольку 
крышку будет видно с обеих сторон, 
нужно установить флажок 2-4ед. На- 
значьте для параметра ЮегосНоп кор- 
ту Каукасе. 

Сделаем наше стекло влажным, как 
будто крышку только что помыли. По- 
скольку вода, которая образует капли, 
ничем не отличается по внешнему ви- 
ду от стекла, мы не будем отдельно соз- 
давать капли, а придадим материалу 
крышки такой рельеф, чтобы казалось, 
что на ровной стеклянной поверхности 
имеются остатки воды. 

С этой целью для параметра Витр 
назначьте карту 5иссо. Эта карта ге- 
нерирует рисунок в виде случайных 
вкраплений одного цвета на другом. 
В данном случае это приведет к то- 
му, что поверхность крышки покро- 
ется крохотными бугорками, по виду 
напоминающими капли. В зависимо- 
сти от размеров объекта, нужно по- 
добрать значение параметра 5/2е 
(Размер}, определяющее размеры ка- 
пель, чтобы бугорки выглядели как ко- 
пли воды. Также нужно подобрать зна- 
чение параметра ТРгезйо/9, который 
определяет, как смешиваются цвета 
в материале. Чем меньше его значе- 
ние, тем более влажной будет поверх: 
ность. Мы увеличили его до 0.62, Па- 
раметр ГР/сКпез$ (Толщина) определя- 
ет, насколько размыты очертания каж- 
дой капли. Чем больше значение это- 
го параметра, тем копли менее замет- 
ны но поверхности. Готовые настрой- 
ки материола стекла будут выглядеть, 
как на рис. 10 

Третий материол — пластмасса. Его 
сделать проще всего. Нужно выбрать тем- 
ный цвет ОЙузе, щелкнув по образцу цве- 
та рядом с этим параметром, уменьшить 
значение С/055те55 до нуля и поставить 
значение Збресиг [еуе! около 71. 

Теперь нужно назначить все материа- 
лы разным частям объектов. Для этого бу- 
дем использовать два многокомпонент- 
ных материала: для крышки и для каст- 
рюли. В прошлом уроке вы уже познако- 
мились с многокомпонентным материа- 
лом, в ЭТОТ раз мы назначим его другим 
способом. 

Кок вы уже знаете, многокомпонент- 
ный материал (Ми!!-5иЬ ОБесй состо- 
ит из нескольких материалов, каждый 
из которых присваивается определен- 
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ной части объекта. В списке мате- 
риалов, которые входят в состав мно- 
гокомпонентного, имеется колонка 
1О. В этой колонке напротив каждо- 
го материала записывается число — 
так называемый идентификатор моа- 
териала. 

Перед назначением материала в 
настройках полигональной поверх- 
ности различным участкам модели 
присваивается свой номер иденти- 
фикатора. Затем объекту назнача- 
ется материал Ми!#-5и6 ОБес!и на- 
против каждого материала в нем ус- 
танавливается свой номер иденти- 
фикатора. 

Выделите кастрюлю, перейдите в 
режим Ро/удол и выделите полигоны, 
образующие ручки. Перейдите к свит- 
ку Роудоп Ргорегнез, введите в по- 
ле 5е! /Ш какой-нибудь номер, ска- 
жем, 7, и нажмите Епеег. Затем вы- 
полните команду ЕаИ > 5еес! тует 
и введите в поле 5е! /. другой но- 
мер, например, 3. 

Перейдите в редактор материа- 
лов и в отдельной ячейке создайте 
новый материал типа Ми!-5и6 ОБ- 
[ес!. Для этого щелкните но кнопке с 
надписью Эютоаго и в окне Моег- 
а/Мар Вгомузег (Окно выбора мате- 
риалов и карт) выберите тип мате- 
риала Ми/!-Зи6 ОБес!. С помощью 
кнопки 5е! МитБег задайте число ис- 
пользуемых материалов равным 2. 
Перетащите ячейку с материолом 
пластмассы на первую кнопку, а ячей- 
ку с материалом металла — на вто- 
рую. В поле {2 напротив первого ма- 
териала введите число 7, а напро- 
тив второго — 3 (рис. 11). 

Выйдите из режима редактирова- 
ния полигонов и назначьте материал 
МиН-5,Ь Оес! объекту, перетащив 
ячейку на кастрюлю. 

Последовательность назначения 
многокомпонентного материала для 
крышки точно такая же: сначала в ре- 
жиме Ро/удоп выделяются все продолго- 
ватые сегменты с верхней и с нижней 
части крышки (рис. 12). 

Им назначается идентификатор ма- 
териала, соответствующий идентифико- 
тору, который вы присвоите для подма- 
териала «стекло». Номера идентифика- 
торов, присвоенных другим объектам, 
никакого значения не имеют. 

После этого выделите ободок и кре- 
пление ручки и тоже назначьте им иден- 
тификатор. Эти части будут металличе- 
скими (рис. 13). 

Наконец, выделите саму ручку и то- 
же назночьте ей идентификатор. 

Перейдите в редактор материолов, 
активируйте свободную ячейку, выбе- 
рите тип материола Ми!#-5иБ ОБесь 
Нажмите кнопку 5е! МитьЬег и задайте 
число подматериалов равным трем. Пе- 
ретащите на кнопки подматериалов ма- 
териалы стекла, пластмассы и металла 
из ячеек. Введите в поле /0 идентифи- 
каторы материала, соответствующие 
тем, которые вы назначали для фраг- 
ментов крышки. 


‚Рис.12 


Рис.13 


Выйдите из режима редактирования полигонов и назначь- 
те материал Ми!-5и6 ОБес! объекту, перетащив ячейку на 
крышку. 

Чтобы лучше видеть конечный результат, добавьте в сце- 
ну освещение, используя один, два или (максимум!) три ис- 
точника света. Используйте только источники света Тагде! 
ЗроЁи От! 

Чтобы на отрендеренном изображении кастрюля смотре- 
лась лучше, измените фон. По умолчанию используется чер- 
ный фон. Выполните команду Кепаеглта > Епигоптет щелк- 
ните по образцу цвета напротив параметра Со/юог в облас- 
ти ВосКдгоипа и выберите белый цвет. 


Выполните команду Кепаегта > Кепдег, устоновите разре- 
шение, нажмите кнопку Кепдеги посмотрите, что получилось. 

Если при визуализации на крышке появляются стронные 
отражения, то не переживайте. Есть две причины «странных» 
отражений. 


Во-первых, это недостатки алгоритма визуализации. По- 
пробуйте применить к крышке модификатор Теззе/с!е, вклю- 
чить разбиение по полигонам (Орего!е Оп Роудопз}, поста- 
вить число итераций 3 и визуализировать. Вы увидите, что 
просчет будет более точным (рис. 14). 


Рис. 14 


Благодаря тому, что после применения Теззесие полиго- 
нальная оболочка стала более плотной, визуализатор 345 
Мах смог точнее «распознать» материал стекла. 

Вторая причина отражений — это фон, который отража- 
ется в стекле. Если фон белый, пятна тоже белые. 

([Г7родолжение следует) 
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ВНр:/ / мумии. тусотр-с|уБ.огд 


Скорость работы — это как минимум 50% успеха. Здесь могут помочь две утилиты — Ка Туре т и Зо 
Кеуз, для быстрой вставки текста в различные приложения. Большой размер файла — это не очень- 
то хорошо. Исправить проблему поможет Егее РОЕ Сотргеззог. Не забудьте и про {юсо!Соойтд, с ПОМОЩЬЮ 
которого вы сможете на порядок снизить электропотребление. 


Ка Туре п 1.0 


Ежедневная переписка с одними и те- 
ми же лицами, однотипные тексты с не- 
большими изменениями каждую неделю, 
похожие один на другой советы друзьям 
по [СО — все это вынуждает вас «стучать» 
по клавиатуре, набирая один текст мно- 
жество раз. Не пора ли это прекротить? 

Предназначение утилиты с оригиналь- 
ным названием Ка Туре п — вставка час- 
то употребляемых фраз и выражений. Ин- 
терфейс программы выполнен не менее 
оригинально и представляет собой всплы- 
вающую при подведении к левой части ок- 
на экрана полупрозрачную панель, содер- 
жащую список всех доступных пользовате- 
лю текстов. Программа не имеет привяз- 
ки кконкретным приложениям, поэтому мо- 
жет быть использована при общении в СО, 
наборе текста в МсгозоЙ У\/ог или для 
вставки различных обозначений при зоа- 
грузке файлов в Чоуупюа@-менеджере. 

Вставка необходимой фразы происхо- 
дит по щелчку левой кнопки мыши, доступ 
в диалоговое окно редактирования тек- 
стов — по щелчку провой. Пользователем 
могут создаваться и корректироваться ис- 
ходные тематические категории, в кото- 
рые уже и добавляется шаблонный текст. 

Загрузить программу можно по ссылке 
Вир: / /ммум.Копгадр.сот/ргодусв/Гурет/до\/п 
[сад/!урет_зер.ехе, размер 916 Кб, \\Мп- 
Чо\мз 2000-2003, Нее\маге. 


ЗПог(Кеуз 2.3 


Интернет безграничен, однако мы ра- 
зыскали на его просторах еще одну дос- 
тойную утилиту для быстрой вставки не- 
обходимых блоков текста. Пользователи, 
часто работающие с Мегозой М/ога, но- 
верняка в курсе функционирования оп- 
ции «автозамена», котороя позволяет 
вставлять часто используемые фразы по- 
средством ввода заранее предопреде- 
ленных символов. 

Утилита эвоЯКеу$ работает по снало- 
гичному принципу, но несколько шире — 
она позволяет вставлять подготовленный 
текст в любые приложения УИМп4о\уз, где 
возможен ввод текста — почтовые клиен- 
ты, браузеры, мессенджеры и т.п. Настро- 
ек у программы просто масса, но мы ог- 
раничимся описанием самого принципа 
работы. Главное окно программы пред- 
ставляет собой менеджер и редактор за- 
писей. При добавлении новой записи не- 
обходимо указать словосочетание, при на- 
боре которого будет автоматически встав- 
ляться блок текста, а в соответствующее 


поле вставить сам текст. Используя Допол- 
нительную опцию Керасе У/ога, можно 
настроить варианты автоматической встов- 
ки предопределенного текста при случай- 
ном нажатии дополнительных символов. 
Например, искомое словосочетание «убп», 
а при нажатии расположенных рядом на 
клавиатуре клавиш х, 9, В д ‚В, |, К, | мож- 
но также предопределить вставку необхо- 
димого текста. Есть и обратный вариант. 
Программа работает в среде тому 
2000-Меа, доступна для загрузки по ссыл- 
ке ВНр:/ / ммм. зНокеуз.сот/ Чочутюад 1 / $НКеу,ехе, 
размер дистрибутива 4.42 Мб, та. 


Ёоса!Соойпд 1.04 


Любому компьютерщику даже не сто- 
ит доказывать тот факт, что компьютер — 
зло! © Что же еще он делает плохого? 
Временами (и я уверен, что довольно час- 
то} ваш компьютер простаивает без ра- 
боты, росходуя электроэнергию впустую. 
А это не только уменьшает время жизни 
комплектующих, но и понапрасну опусто- 
шает вош кошелек. 

Утилита [осаСоойпа предназначена 
для управления питанием вашего компью- 
тера. Одновременно она отображает ко- 
личество сбереженной электроэнергии 


(рис. 1). 


беес Е усиг ромег зауе тоде: 
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Интерфейс программы довольно лако- 
ничен, все основные функции размещены 
на нескольких вкладках в главном окне. Ос- 
новных вкладок три. Вкладка Сепега! по- 
зволяет выброть один из предустановлен- 
ных режимов управления питанием — [о\, 
Медит, НОВ, а также установить режим 
‘управления питанием вручную. Разница ме- 
жду режимами заключается в промежутке 
времени, после которого выключается мо- 
нитор, останавливаются жесткие диски и 


происходит автоматическое выключение 
компьютера или его перевод в ждущий ре- 
жим. Настраивая режим вручную (вкладка 
Адуапсес}, можно запретить программе 
выключать компьютер, если запущено оп- 
ределенное приложение. Кроме того, на 
вкладке ЛМу Ромег отображается инфор- 
мация о расходе электроэнергии разными 
компонентами системы (монитор, жесткие 
диски, процессор, видеокарта} и данные 
статистики потраченного и сэкономленно- 
го количества электроэнергии. 

Утилита работает в среде У/Ипдоми ХР, 
абсолютно бесплатна. Загрузить ее мож- 
но с ВНр:/ /домпюаа.илЫше.сот/юсасоойта/ 
оса[соойпд-1.04.ехе, размер 2.57 Мб. 


Ргее РОЕ Сотргеззог 1.12 


Большое преимущество формата ра! 
состоит в том, что просмотр раЁдокумен- 
тов сегодня возможен буквально везде, 
вне зависимости от операционной систе- 
мы или девайса. Электронная документа- 
ция уже повсеместно распространяется в 
виде р@Ефайлов, их поддерживают совре- 
менные браузеры, масса утилит позволя- 
ет производить экспорт данных в ра из 
множества приложений, а качество сжа- 
тия сомих документов может варьировать- 
ся в самых широких пределах. 

Одно огорчает — чем больше графи- 
ческой информации в файле, тем больше 
его размер. Несмотря на существующие 
объемы нынешних носителей информа- 
ции, большие размеры файлов могут стать 
проблемой при их передаче посредством 
электронной ПОЧТЫ ИЛИ иных приложений 
Интернета. 

Утилита Егее РОЕ Сотргеззог не требу- 
ет инсталляции и способна буквально за 
пару щелчков мышью уменьшить размер 
требуемого р9файла. Для этого необхо- 
димо выбрать один из двух алгоритмов 
сжатия и указать степень сжатия (а с ней 
и качество итогового документа). После 
чего, щелкнув на кнопку Сотргез$, нужно 
указать место сохранения нового файла 
и подождать завершения работы програм- 
мы по оптимизации. 

Опытным путем была проверена рабо- 
та программы на файлах, описывающих 
работу графических редакторов и содер- 
жащих по нескольку изображений почти 
на каждой странице. Уменьшение разме- 
ров файла достигает 5-10 процентов. 

Программа работает в среде УУт4о\ 
2000-Мзю, бесплатна и доступна для за- 
грузки с Нир:/ /ччм. пеер9Ё сот/РОЕСотрге$ 
зог.ехе, размер 288 Кб. 


а о ЕЕ 


Движущиеся обои 


Евгений «Ипазо» СТЕПАНОВИЧ 


Софт-пробирка 


Изв дня в день, включая компьютер, мы видим их. Обои. М/айрарегз. На них может быть изображено 
все что угодно, они могут быть достойны того, чтобы их распечатать и поставить в рамку, но у них у 
всех есть один недостаток. Они мертвы. Они не могут двигаться. Вернее, не могли... 

Не могли до выхода У/таои/з Мзфа, в которой появилась возможность устанавливать вместо обоев 
основные типы видеофайлов. Это удивительно, но многие люди, установившие и активно использующие 
эту новую операционную систему, даже не подозревают об этой новой фиче. Знакомьтесь — новую 


фичу зовут УИтаомз Огеат5сепе. 


ожно много спорить о практиче- 

ской полезности такого нововведе- 

ния. Действительно, постоянное про- 

игрывание видео расходует значи- 
тельно больше системных ресурсов, чем 
статическая картинка. Кроме того, будьте 
готовы к расходам трафика, ведь в отли- 
чие от картинок, которые занимают мак- 
симум около мегабайта, размер видео, 
даже хорошо сжатого, начинается от 
10 Мб. Но все же бывает довольно за- 
бавно поставить на фон бегущие стро- 
ки символов, как в Мотрице, или люби- 
мый мультик. 

Чтобы У/Мпао\миз Огеатсепе зарабо- 
тала, понадобится видеокарта, котороя 
поддерживает Аего. Для начала стоит зай- 
ти в \М/пдом$ Урасе и скочать все, что 
связанно с Огеагт5сепе. У меня этих об- 
новлений было два: М/тдомиз Огеатбсепе 
Ргемеми, датированное февралем, кото- 
рое, собственно, и позволяет ставить ви- 
део на обои, и УИп4о\м5 Огватбсепе Соп- 
4еп! РасК, выпущенный в марте — набор 
зацикленных видео от МесгозоН, Вы, на- 
верное, обротили внимание на слово 
«Ргемему» в названии обновления. Да, дей- 
ствительно, Огеат5сепе пока еще нахо- 
дится в состоянии разработки, но тем не 
менее работает вполне стабильно и не 
вызывает проблем. Единственное, что сле- 
дует знать, — Огеатосепе установится 
только на английскую версию Уча. Во- 
обще-то официально Огеат5сепе рас- 
пространяется исключительно как допол- 
нение к Мча Интае, на других версиях 
«Висты» такого обновления просто не бу- 
дет, однако народные умельцы уже обош- 
ли это ограничение, и взломанную вер- 
сию Огеатсепе для всех версий УМп4оуу5 
Мю легко найти в Интернете. 

Установка видео в качестве обоев про- 
исходит точно так же, как и установка обыч- 
ных картинок. Появились новые режимы 
позиционирования — помимо привычных 
В центр, Замостить, Во весь экран появи- 
лись Во весь экран сохраняя пропорции, 
Во весь экрон с обрезкой. Кок показывоа- 
ет практика, на фон можно установить ви- 
део только в форматах МРЕС и У/МУ. Ес- 
ли у видео есть звук, он тоже будет про- 
игрываться. Опции отключения звука нет, 
но открывать видеоредактор и вручную 
убирать звуковую дорожку не придется. В 
стандартном Регуляторе Громкости мож- 
но (отдельно! сделать Огеат5сепе тише 


или вообще выключить звук. Воспроизве- 
дение видео можно в любой момент ос- 
тановить, щелкнув правой клавишей на 
рабочем столе и выбрав Раизе Пгеат- 
5сепе. Кроме того, воспроизведение ав- 
томатически останавливается каждый раз, 
когда какое-нибудь приложение развора- 
чивается на весь экрон. Также У/пдо\ не 
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воспроизводит видео, когда компьютер ра- 
ботает от батарей 

Видео в стандартном наборе всего 
шесть: текущий ручей, качающийся на вет- 
ру цветок, переливающееся желтое нечто 
(назовем это плазмой], капли дождя, поа- 
дающие на тротуар, и довольно абстракт- 
ная стандартная тема из Висты. Файлы 
хранятся в С:\\УИтдом 5 \ Ме \М/паоч5 Огеат 
селе. Эти видео хорошего качества, но, 
как и все стандартное, они довольно бы- 
стро надоедают. 

К сожалению, в Интернете пока не так 
уж и легко найти хорошее видео. Видео- 
файлы есть на Внр:/ Ими 4рётесК5.сот/ Чгеат- 
зсепе, но, к сожалению, большинство из 
них не заслуживают внимания: они или в 


низком качестве, или не зациклены. г! 

ВНр:/ / ммм мадгеат5.огд есть специализи- 
рованный форум, посвященный именно 
Огеот5сепе. Лучший, на мой взгляд, сайт, 
посвященный ОгеатФсепе, — это блог 
НИр:/ / Чгеатзсепем ео.пе!. Большую часть 
контента для Огеагт5сепе я взял именно 


оттуда. 


ЭбагЧоск ОезКбсарез 


Побывав на этих сайтах, вы не смо- 
жете не заметить, что многие файлы пред- 
логаются не в МРС- или У/МУ-форма- 
те, а имеют в качестве расширения не- 
кое .дгеат. Для того чтобы открыть такие 
файлы, прежде всего нужно установить 
дополнение к \/Ипаом$ Огеатбсепе — 
Загаоск БезК$сарез. 

В отличие от видеофайлов, которые 
были когда-то и кем-то обработаны и 
теперь просто воспроизводятся на ва- 
шем компьютере, ‚4геат’ы обладают ку- 
да более динамическим содержанием. 
Анимация для обоев генерируется на 
ходу у вас на компьютере. Содержи- 
мым .агеат-файла может быть заколь- 
цованное видео, анимация, основан- 
ная на тригерах (тдде!), и даже З0- 
анимация. Поскольку у .9геат-файлов 
динамическое содержание, они, по идее, 
должны были бы занимать меньше мес- 
та, чем видеофайлы, но на деле этого 
не происходит, поэтому будьте готовы 
ко все тем же 10-20 Мб за один файл. 
Кроме того, как вы понимаете, обра- 
ботка „Чгеот-файлов требует больше 
системных ресурсов. 

Зюагаоск ОезК5сарез распростра- 
няется бесплатно, но разработчики 
программы зарабатывают деньги на про- 
дажах ргетшт Чгестз со своего сай- 
та — Ннр:/ / дгеатммпсизютихе.сот. Несмот- 
ря на это, не все «дримы» на сайте плат- 
ные, возможно, вы найдете там что-ни- 
будь для себя. 

Идея сделать обои анимированными не 
так уж и плоха, если закрыть глаза на по- 
стоянный расход ресурсов. На мой взгляд, 
лучше всего выглядят картинки, у которых 
анимация едва заметна — вроде колышу- 
щейся травы, облаков, плывущих по небу, 
или текущей воды. Так, чтобы неосведом- 
ленный пользователь подходил к компью- 
теру и через несколько секунд с изумлени- 
ем вскрикивал: «Оно пошевелилосы Я толь- 
ко что видел. У тебя обои двигаются!» 
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Вот и пронеслось лето, закончились вылазки на природу, поедание шашлыков, купание в водоемах. 
И началась осень. Осень со своими заботами, проблемами, работой, учебой и долгожданными рок- 
концертами ®©. И за всеми этими делами автор чуть не забыл, что обещал выпустить финальную 
статью цикла про МИпдомз Мое 2003. Что же именно я обещал??? — Вспомнил! 


Окончание, начало см. МК, №№ 21452), 16(447| 10441) 


та статья будет особенно полезна владельцам расклад- 

ных смартов. Мы сегодня сделаем так, чтобы частота 

процессора смарта автоматически уменьшалась при за- 

крытом флипе и возрастала при открытом. Зочем это 
нодо® А надо это для экономии заряда батареи. Я думаю, 
вы согласитесь с тем, что поиграть на смарте с закрытым 
флипом довольно проблематично. Стало быть, в идеале при 
закрытом флипе частота процессора должна быть ровно та- 
кой, чтобы ее хватало на проигрывание мелодии при входя- 
щем звонке. Впрочем, возможно, что вы используете свой те- 
лефон как тр3-плеер, но в любом случае 90 МГц будет дос- 
таточно для этих целей. Заметьте — в 2 раза меньше стан- 
дартной частоты. Ну, а при открывании флипа частота бу- 
дет устанавливаться выше стандартной. Звучит все, конечно, 
красиво, реализуется тоже несложно. Но признаюсь честно, 
устроив эту фичу на своем Моюого!а МРх220, я не ощутил 
значительного увеличения времени работы телефона. То есть 
смартфон работает, скажем, на полдня дольше. Все равно 
его придется предварительно зарядить, иначе на оставшие- 
ся полдня вы останетесь без связи. 

Но тем не менее, продолжим. Если помните, в предыдущей 
статье мы умудрились разогнать МРх220 до 264 МГц. При 
этом телефон начинал греться, и через некоторое время час- 
тоту желательно было понизить до стандартного значения. 
Для чего же тогда нам вообще может понадобиться разгоне 
Например, вы хотите посмотреть фильм в высоком качестве 
(владельцам МРх200 эта проблема знакома не понаслышке], 
или же поиграть в игрушку, которая у вас слегка подторма- 
живает. Вы вручную повышаете частоту, играете/смотрите 
фильм, вручную понижаете частоту (во избежание перегрева 
и быстрого разряда батареи). От всей этой рутины вас изба- 
вит программа, описанная долее. К тому же эта прога доба- 
вит еще кучу полезных функций. Убедил? Приступим! 

Программа сия называется МоРип, За создание этой про- 
ги говорим огромное спасибо Соп5! (форум мсе.Бу). Функции 
у программки следующие: 

У овтодозвон; 

У вибрация при соединении; 

У минутный таймер (вибрация}; 

У запуск приложений при открытии/закрытии флипа и/или 
воспроизведение мелодии (МУАУ, МО]; 

У запуск приложений при соединении/окончании вызова; 

У оповещение о пропущенных вызовах. 

Программа не имеет никакого интерфейса, настраивает- 
ся исключительно через реестр. Из этого следует вывод, что 
нам понадобится: 

1) любой редактор реестра (об этом упоминалось в пре- 
дыдущих статьях); 

2) Отар оскК (программа для разгона процессора}; 

3} $ВА АррИсанопИпоск (программа для разблокировки 
реестра, без нее не будет работать Отар оск}; 

4) собственно сом МоГул. 

Если вы читали предыдущие статьи цикла, то пункты 2, 3 
не вызовут у вас никаких вопросов. Еспи же вопросы таки 
возникают, милости просим — ко мне на е-той. 

Оттеории к делу. МоГип умеет «отлавливать» открытие/за- 
крытие флипа и запускать на эти события нужную нам про- 
граммку. Отар оск умеет менять частоту процессора. Ос- 


тается заставить МоГип запускать Отар С юск с нужными па- 
раметрами. Чуть не забыл упомянуть: Нир:/ /югит.мсе.Бу/ме»м 
4юрю.рНр!=51 15 — вот топик, где обсуждается программа, там 
же есть полный список возможностей и описание работы. 

Далее — перечень ключей реестра для настройки паро- 
метров программы. 

НКСИ \ боН\аге \соп5!\МоРГип: 

У “аивеа1а1тТ1теоце" — указывает, через какой проме- 
жуток времени начнется дозвон, если установить его рав- 
ным 0, то автодозвон отключается; 


У "амузьгакеоп$есопа"“ — секундо разговора, на кото- 
рой воспроизводится вибрация, в миллисекундах; 

У "ану1ьгакерепаевВС" — продолжительность вибрации 
при соединении, в миллисекундах (0 чтобы отключить); 

У “аму1ЬгавеьепчЕвТ" — продолжительность вибрации 
минутного таймера, в миллисекундах (0 чтобы отключить}; 

У "з=0х1АЕСопп" — установление соединения. Путь к 
приложению для запуска; 

У "в20.1А&01всопа" — закрытие соединения; 


У "52ЧеТАЕОреп" — открытие флипа. Путь к приложению 
для запуска; 


У "з=У.1ТАЕС1ове" — закрытие флипа; 

У "ачгТадвАЕОрев" — открытие флипа. Параметры зоа- 
пуска приложения (см. ниже); 

У "анЕ1ачвАЕС1ове" — закрытие флипа; 

У "ангТадзАЕСопп" — установление соединения. Пара- 
метры запуска приложения (см. ниже}; 

и "амЕТачзаАЕР1всопп" — закрытие соединения. 

НКСИ\Сопно!Рапе!\ Зоипдз\ (звуки): 

У МоЕирАЛеге","5сгфре" — скрипт, в соответствии 


с которым воспроизводится мелодия [можно цикличный, 
прекращается проигрывание нажатием «синей изогнутой 
стрелки»}; 

У могирА1еге","бопра" — путь к мелодии, которая вос- 
производится при наличии пропущенных ВЫЗОВОВ; 

У МогИВЕ11рОреп", "5сгаре" — скрипт, в соответствии с 
которым воспроизводится мелодия (не делайте ее цикличной, 
не остановите}; 


У МогарЕ11рореп", "бора" — путь к мелодии, которая 
воспроизводится при открытии флипа; 
У МОоРЫПЕ11рС1ове","&сгёре" — скрипт, в соответствии 


с которым воспроизводится мелодия (не делайте цикличной, 
не остановите}; 

У МогапЕ11рС1ове", "боцпа" — путь к мелодии, которая 
воспроизводится при закрытии флипа; 

У Могапвип" ‚"5ск1ре" — скрипт, в соответствии с кото- 
рым воспроизводится мелодия (не делайте цикличной, не ос- 
тановите}; 

У могипвип", "бозпа" — путь к мелодии, которая вос- 
производится при запуске программы; 

У моРИПЕХ1 Е“ „"бсгаре" — скрипт, в соответствии с ко- 
торым воспроизводится мелодия (не делайте цикличной); 

У МОРИПЕХ1 6", "бОопПа" — путь к мелодии, которая вос- 
производится при выходе из программы. 

Параметры запуска: 

У $ НТОЕ — 0; 

У 5И_ЗНОММОВМАИ — 1; 

У ви внои — 5; 
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У $ 5НОММА — В. 

Из всего этого разнообразия нам 
понадобятся ключи "амЕ1ачвАЕОреп" 
и "амЕ1ЛадзАЕС1ове". Именно их мы 
и будем править. Напомню вам фор- 


[Р]олдааатииьой 0388 (5. 
([Б]оммьщецел... 0484 {100} 
[Р]омгаеы 0% {100} 


мат командной строки для ОтарС ск: Буалмиьгщеоля... #4358 (5... 


отарс1оск -с1оск [-сопЕ1гм] 
[-Таилсь [-тезсоге]] 

У -с1оск устанавливает частоту 
процессора в МГц; 

У -сопЕ1ги требует подтвержде- 
ния изменения частоты; 

У -1ацась — запустить программу 
(путь указывать в двойных кавычках!; 

У -гевеоге — восстановить преж- ел Ея ре 
нюю частоту после завершения запу- |] азия... 654100) 
щенной программы (игнорируется, ес- "Буазмргавча... м 94 
ли не задан параметр -1амисН), 

Очередность параметров значения 
не имеет. 


Пример: 
отарС1оск -с1оскК 240 -1азрось 
"\5согаде\Еезе.ехе" -гевсоге 


Итак! Устанавливаем на смарт Мо- 
Рот и Отар оск. Изменяем ключи рее- 
стра (см. рис.]: 

НКСО\ боЕбиаге\ солв \Мокип\ в>0Ог1ТА 
ЕОреп=“ [путь] \ОтарС1оскК.ехе 


том флипе]" 


-СсТосЕ [частота_при_откры- 


НКСО\ боЕЕиаге \ сопзЕ \Могип\в20г1А 
ЕС1ове=" [путь] \ОтарС1осКк.ехе 


-с1оск [частота_при_закры- 
том фпипе]" 

Готово! Теперь при закрытии/от- 

: крытии флипа частота процессора 
понижоется/ повышается. Значения 
частоты установите свои. Например, 
МРх200 никогда не заработает на 
частоте 240 МГц. Ток что надо быть 
предельно осторожным. Помните, что 
все операции, описанные в этой ста- 
го | тье, вы производите на свой страх и 
риск! Ни редакция, ни автор статьи 
никакой ответственности за повреж- 
дение телефона при действиях, опи- 
санных в статье, не несут! Так что 
знайте меру разгону, господа чита- 
тели. Тише едешь — дальше будешь ©. 

Вот таким вот хитрым способом мы 
добились поставленной цели. Как вы 
заметили, программа МоГип имеет 
еще множество других возможностей, 
использование которых я оставляю на 
ваше усмотрение. 

Вот я и закончил цикл статей «У/т- 
Фо\/5 для маленьких и шустрых». Если что, 
пишите мне на е-той. Не исключено, что 
выйдет еще одна статейка, посвященная 
ответам на ваши вопросы. 


Ш Окончание. Начало на стр. 24-25 
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Рис.6 


ТАБЛИЦА 


С70 (7800) К520 (Х1800) — С71 (7900) Е580 (Х1900) С80 (8800) 2600 (2900) 

Пиксельных блоков (шт. 24 16 24 48 128 320 

| Вершинных блоков (шт.} 8 8 8 8. 128 320 _ 
Количество ТМИ (текст. за такт) 24 16 24 16 8 (32) 4 (16) 
_Количество КОР (пикс. за такт) _ 16 16 16 16 6 (24) 4 (16) 
Частота ядра (МГц} 430 625 650 650 575 742 
Частота вершинного блока/унифиц. 470 700 1350 
проц. (МГц) 
Техпроцесс (нм) 110 90 90 90 90 80 

’ Площадь кристалла (мм!) 333 288 196 352 480 425 
Количество транзисторов (млн. шт.) 302 305 279 384 681 700 
Объем памяти (Мб}_ 256 256 512М 512 768 512 

| Частота памяти, номин/ факт (МГц) 600/1200 750/1500 800/1600 775/1550 900/1800 _ 828/1660 
Ширина шины памяти (бит) 256 256 256 256 384 512 
Тип памяти СВО С008З С06КЗ ©00к3 С00ЕЗ С0083 
ПЗ ЗолиТеЛЬност 165 83 230 360 518 475 
(Гигафлопс] 
Пропускная способность памяти (Гб/с) 38.4 48 ВУ 49,6 86,3 106 

_ Энергопотребление (Вт] 110 100 70-80 120 ТАЗА В РЕ 


Но самое главное — на [аггабее будут доступны вы- 
числения самого разного рода, начиная от графических и 
кончая сугубо научными ребусами. Т.е. данное устройст- 
во будет просто идеальным оружием против сложных за- 
дач, нопример, того же СРСРОА, и не чета всяким там 
Этеат Сотрийпа и СРУ Сотрийпа от п Чю и АМО (ду- 
маю, Тоггепга сможет что-то еще показать, но только не 
на ранних этапах развития). Впрочем, поживем — увидим, 
как оно все сложится. 

Но не стоить думать, что видеокарты как таковые ждет 
скорая смерть — они еще долгое время будут развивать- 
ся параллельно всяким вышеизложенным новаторским раз- 
работкам. По крайней мере последний из Могикан, по, 
которая, если верить назойливым слухам, принимает не- 
посредственное участие в разработке [аггаБее, смотрит 
твердо вперед и не собирается в ближайшее время свер- 
нуть с намеченного пути. Так что несмотря на всякие иг 
ры с СРСРУЦ, она будет продолжать радовать нас новы- 
ми видеокартами. Впрочем, каки АМО, которая также не 
собирается сворачивать свои графические разработки в 
ближайшее время. Но как оно будет, знают лишь произ- 
водители (см. таблицу). 


На правах рекламы 


(0 своей колокольни 


Интернет давно уже перестал восприниматься как игрушка для узкого круга посвященных, работа 
которых так или иначе связана с компьютерами. Го мере того как компьютеры становились неотъемлемой 
частью жизни человека и занимали свое законное место в его среде обитания, разрасталась и сама 
Сеть. И все меньше становится людей, которые никогда не бывали в Интернете. 


каждым днем Сеть привлекает все больше и больше но- 

роду, интригуя своими широчайшими возможностями — на 

сегодняшний день Интернет способен удовлетворить ин- 

формационные потребности абсолютно любого человека. 
Пользователи, посещающие Сеть, преследуют самые разные 
цели — кто-то работает, кто-то учится, а кто-то просто отдыха- 
ет, общаясь в чатах, форумах и сервисах дневников. 

В такт с наплывом новых пользователей в Интернете пло- 
дятся представительства коммерческих компаний — от боль- 
ших корпораций до мелких частных предприятий. Со време- 
нем простые сайты и сайты-визитки компаний переросли в ог- 
ромные интерактивные порталы с каталогами товаров и ин- 
тернет-магазины. Теперь пользователи могут не только узнать 
подробности об интересующей их компании, но детально оз- 
накомиться с производимой продукцией и даже сделать за- 
каз прямо на сайте. 

При этом выбор пользователем среди множества конкури- 
рующих компаний напрямую зависит от качества сайта и акту- 
альности представленной на нем информации. Пользователи 
гораздо охотнее пойдут в тот магазин, на сайте которого есть 
удобный каталог товаров, предоставляющий подробную инфор- 
мацию о каждом из них. И даже более того — с каждым днем 
увеличивается количество людей, делающих онлайн-заказы не 
выходя из офиса. 

Создание сайта — это ответственная задача, для решения 
которой нужны большие финансовые и временные затраты — 
в том случае, если вы хотите сделать это самостоятельно. Если 
вы руководите предприятием, для этого вам придется создавать 
специальный отдел, специалисты которого будут заниматься ис- 
ключительно построением вашего представительства в Сети. 

Поскольку создание специального отдела влечет за собой 
множество проблем, большинство компаний предпочитает пе- 
реложить это бремя на чужие плечи. Желающих же создавать 
сайты всегда достаточно — это и студенты, которым охота под- 
работать, и фрилансеры, работающие поодиночке, и даже боль- 
шие студии дизайна. Неудивительно, что сотрудничество со сту- 
дентами и фрилансероми грозит низким качеством продукта, а 
возможно, и сорванным проектом. Но как ни странно, даже 
большие студии, обдирающие заказчика как липку, далеко не 
всегда выдают на-гора качественную работу. 

Не последнюю роль играет проблема обновления — дале- 
ко не каждый человек сможет работать с исходными кодами, а 
если вы хотите создать действительно хороший сайт, который 
будет интересен пользователям и приведет к вам покупателей 
или заказчиков, вам придется обновлять его практически каж- 
дый день. Однако о нас и о наших проблемах позаботились: 
специально для таких, как мы, компания «Колокол» выпустила 
Епегате Сотеп! Мападетеп! Ргате\миогК. 

Стоит отметить, что Епегдте отличается от остальных по- 
добных разработок интуитивно понятным интерфейсом, бла- 
годаря которому сайт сможет обновлять буквально любой 
желающий, для этого ему не обязательно разбираться в тон- 
костях ммеБ-разработок. Вам не нужно будет блуждать в за- 
кромах администраторской части — все изменения вы сможе- 
те внести прямо на страницах вашего сайта. Система Епеготе 
поддерживает мультиязычность — вы можете создавать сайт 
сразу на нескольких языках. Также есть возможность редакти- 
рования абсолютно всех нодписей на сайте, без необходимо- 
сти редактировать исходный код. 


При этом Епегдте распространяется как программный про- 
дукт с открытым исходным кодом, что для конечного пользова- 
теля означает существенное снижение затрат на создание сай- 
та — нужно только лишь оплатить создание уникального оформ- 
ления сайта и установку и настройку программы на сервер. 

Впрочем, Епегдте будет интересен не только конечным 
пользователям, но и самим разработчиком. Как упоминалось 
выше, Епеготе — это программный продукт с открытым ис- 
ходным кодом. Все инструкции по закачке и установке вы мо- 
жете найти на сайте Вир:/ /миму.елегдте.ога. Там же можно по- 


Возможности системы 
Документация 
Реглизованные проекты 
Услуги 

Технические подробности 
Контакт 

Разработчики 

Вопросы . ответы 


2 епегопе 


фо ей тыюсту. зерля, горе ба “>: 

-- Бове 0%, позволяя поддерияьать =. 
пралсииеуция {0 това числа м свдты ООО уромя слсожсти Базе ма 
оаомоетом Фредывория И пог С, Прадо ео ыы 


зыктруимент рый для СаВдЬчая «чё припой 


, с возможнос пы удобмыло перевода не толь 

Срерзилюго сайта, мо я пишлисей, инопок, Тем то пи в прочехо. 
окон 22 сыстеыа можтрола орз позвонет Зале трат 

«настроить злой груп поль зоватеней мебель ировемь дретул$ < 
разлеезньмы «ты < вт. 

2 чеаных для редвктировьчия том ть сора 
преусьютрем встроенный лил редыто ме тя упрощен 
реаитирольие теста. О м ПОвоаеий уметь ли Буда вых теще ть ТЕТ 
дла помо атьле 

« оовроже ваькое фрчыье фзАлов гелеоллт Мо одному 
Праециу работать © Фадвьм им В форыйк, ть. м в ревьторе теста. 

3. физассолодли гтристирь сайта представлена а вые втрева. 
Пользозтель ыомет 806 залеть, хоменать м удалать уляы итого дела, 
вия теч Гамаыы розделы сайта 

"зополиятеньный ысшуть. попвсьяюцыы 


смотреть демо-версию работы с системой (№нр://дето. 
епегдте. ога). 

Епеготе — это мощный фреймфорк (каркас программ- 
ной системы), который позволит вам создавать сайты быст- 
ро и без особых усилий, но при этом получить отличный ре- 
зультот. Система выгодно отличается от остальных ей по- 
добных четкой иерархией классов и простотой расширяе- 
мости. Так как программа построена на компонентном прин- 
ципе, вам не придется изменять ядро, чтобы добавить прин- 
ципиально новую функциональность. Все что нужно, это про- 
сто создать по примеру уже существующих компонентов но- 
вый, с ним же и работать. Также вам не нужно заботиться 
о том, как система взаимодействует с базами данных или 
как обрабатывает те или иные полученные данные — вы про- 
сто используете готовые методы и конструкции, переопре- 
деляя их по мере необходимости. 

Епеготе нописана на языке РНР5 и построена на принци- 
пах объектно-ориентированного программирования. В качест- 
ве СУБД используется МузСИ. Система использует прогрессив- 
ные технологии — ХМЕ, ХИ, что дает возможность гибкого 
управления системой и четкое разделение визуального пред- 
ставления и логической части. 

При ее создании специалисты компании «Колокол» (№нр:// 
ммм со|оса! лей приложили максимум усилий для того, чтобы ос- 
вободить систему от привязки к устаревшим технологиям и прин- 
ципам программирования. 

К сожалению, формат этой заметки не позволит рассмот- 
реть Епеготе подробнее с технической точки зрения. Но в сле- 
дующих статьях мы обязательно это сделаем. 
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в”) Алисе 47 . — = — 


Шоковая биология 


УАРОЗЕАМОЗ 


«А вот нефиг в самолетах курить», — думал я, лавируя ме- 
жду пылающими пятнами топлива и следя, чтобы случайный 
обломок не затащил меня под воду. 

Мне родители в детстве всегда говорили, что я особен- 
ный. В том смысле, что рожден для великих дел, не подумай- 
те. Поэтому когда самолет, на котором я летел, потерпел ка- 
тастрофу над океаном, не оставив мне практически никаких 
шансов на спасение, я немного расстроился. Ведь ничего ве- 
ликого в своей жизни я совершить еще не успел. 

Однако, обнаружив поблизости маяк, который на повер- 
ку оказался замаскированной надводной батискафной ба- 
зой подводного города, построенного сумасшедшим гением, 
я подумал, что не все еще потеряно. Великие дела только 
впереди. А еще я подумал, что это не такая уже и плохая за- 
вязка для шутера... 


ххх 


В ВозПосК играть однозначно стоит. Вопрос, в общем-то, 
об этом и не стоял — «Биошок» изначально был слишком 
масштабным проектом, разрабатываемым профессионала- 
ми, так что конечный продукт просто не мог оказаться ниже 
среднего уровня. Проблема в том, что от проектов класса 
«Биошока» ожидают гораздо большего, чем просто несколь- 
ких часов хорошей игры. Шутеры всегда были пионерами иг- 
ростроения — вспомним, с каким трепетом ждали Воот Зи 
На|-Ше 2 — это ведь что-то вроде новой эры игровых гра- 
фических движков, взгляд в грядущее. 

Иногда токой бросок в будущее не удается. Пример — 
Р.Е.А.К. Великолепный шутер — реалистичная графика, мясной 
геймплей, не такой уж и плохой сюжет... да только ничего но- 
вого игрокам проект не принес. «Фиар» просто подытожил по- 
следние достижения шутеростроения и скомпилировал их, ни- 
чего более. Результот — короткая вспышка ажиотажа, поток 
хвалебных отзывов, несколько критических заметок и забвение. 

Забегая наперед — у создателей «Биошока» получилось 
подарить нам игру будущего. 

Начнем с сюжета — антиутопические сценарии у шуте- 
ров встречаются не так уж часто, а настолько хорошо про- 
работанные, как в «Биошоке», я, пожалуй, и не припомню. 

Иток, главный герой по имени Джек, выживший в круше- 
нии пассажирского самолета над водами Атлантического 
океана, обнаруживает вход в подводный комплекс Кар!ге. 
Каршге был построен Эндрю Райаном [Апагеми Куап] и за- 
думывался как утопический город, в котором художники и уче- 
ные смогут творить без религиозных, моральных, политиче- 
ских или каких-либо других ограничений. Но, как и всякая 
утопия, Кар№ге со временем превратился в антиутопию. 

Главной причиной гибели Варшге стало одно из открытий, 
совершенных его жителями, а именно — вещество Адам (Адот), 


выделяемое одним из видов глубоководных моллюсков. Адам 
позволяет модифицировать генетический код человека. Люди 
начали приобретать разнообразные сверхспособности, вро- 
де возможности швырять рукой огненные шары и молнии, на- 
званные плазмидами (Р/а21/ 5). Также стали популярными ло- 
кальные генетические модификации тела, позволяющие вы- 
держивать большие физические нагрузки, повышающие бо- 
левой порог и регенерационный потенциал организма и т.д. 
ито. В итоге все эти многочисленные вмешательства в гене- 
тический код привели к необратимым изменениям в психике 
и внешности жителей Карге — они превратились в зависи- 
мых от Адама мутантов 5р/сегз, готовых пойти на убийство 
ради того, чтобы достать свежую порцию препарата. 

В то же время некий Джон Фонтейн (/ойп Ропюте)}, очень 
богатый житель Карюте, накопил у себя приличные запасы 
Адама и, решив что из него получится неплохой новый пра- 
витель Каршге, начал с Райаном войну. 

В добавок ко всему, в комплексе вспыхнуло восстание ро- 
бочего класса. 

Затяжные бои между сторонниками двух «адамомагнатов» 
привели к истощению столь необходимого для любого оби- 
тателя Карге вещества. 

Смекнув, что дальше выдавливать Адам из моллюсков не 
пойдет, Райан создает проект Маленьких Сестричек (Ше 
5151ег$] — совсем юных девочек, в чьи тела вживляется мол- 
люск, и которые становятся живыми месторождениями Ада- 
ма. Ресурсы для переработки моллюском сестрички соби- 
рают из трупов павших жителей Карте. Так как любая ма- 
ленькая сестричка является лакомой добычей для множест- 
ва адомозависимых обитателей комплекса, они снабжены 
защитой — симбиотичски связанным с ними Вх Вадду, здо- 
ровенным боевым скафандром с имплантированными в них 
человеческими мозгами. 

Вот такая вот мрачноватая картина ожидает главного ге- 
роя по прибытии в город. 

С самого начала с нами по радио свяжется некий А!о$, 
лидер восставшего рабочего класса, который в обмен на 
обещание помочь его семье, запертой где-то в недрах ком- 
плекса, будет направлять нас и давать ценные советы на про- 
тяжении всей игры. 

Первые минуты игры очень напоминают Сопдетеа: Сит- 
ша! Опа!яз. Та же игра света и тени, внезапно выскакиваю- 
щие из тьмы полусумасшедшие враги и разводной ключ В КО- 
честве оружия. Как только герой получил первый плазмид, 
геймплей начал чем-то походить на Рак Мезмай оЁ Ма! 
ап Мадк. 

Хоррор-элемент в игре реализован добротно. Конечно, 
не обошлось без штампов — зловещие тени, гаснущий свет 
и подозрительные звуки, а затем топорно выскакивающий из 
какого-то шкафчика бешенный патологоанатом. Но даже 
штампы реализованы на уровне и не лишены некой эстети- 
ки, получше, чем в некоторых раскрученных киношных хор- 
ророах. Есть токже парау интересных моментов которые дей- 
ствительно нагоняли страху — кабинет дантиста, к примеру. 

Боевой элемент тоже не подкачал — здесь практически 
нет массовых перестрелок, да и патронов вечно не хватает, 
но интересу это не убавляет. Напротив, ты несколько раз пе- 
реигрываешь одну и ту же боевую сцену, чтобы добиться оп- 
тимальных результатов, терпеливо обыскиваешь все закоул- 
ки уровня и вскрываешь все тайнички в поисках драгоцен- 
ных боеприпасов. 

Бой построен на комбинации оружия и плазмидов. При- 
менение последних ограничено неким аналогом маны — 
ЕУЕ, которую необходимо пополнять либо внутривенными 
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Игры 


инъекциями специального препарата, либо куря сигареты 
и попивая кофеек. 

Кроме разнообразных мутантов нам придется справлять- 
ся и с системами безопасности — турелями, боевыми робо- 
тами, кодовыми замками и камерами наблюдения. Банально 
уничтожить все встречающиеся по пути механизмы будет слиш- 
ком затратно, да и не интересно. Здесь проявляется еще 
один интересный аспект игры — возможность взлома меха- 
низмов. Успешный хак позволит вам заставить работать на 
себя турели, роботов и снизить цены на услуги торговых ав- 
томатов; в случае неудачи получаете нехилый удар током. 
Взлом происходит в виде мини-игры на скорость, генетиче- 
ские модификации повышают данный вам промежуток вре- 
мени и снижают другие опасности. 

ВРС-составляющая игры проявляется в генетических мо- 
дификациях, которых всего четыре вида — три группы тоник 
и плазмиды. Генетические модификации делаются на специ- 
альных автоматах — но не за деньги, а за Адам. Добыть Адам 
можно из маленьких сестричек, но для этого придется выдер- 
жать непростую битву с Ва Пааау. Сами по себе сестрич- 
ки безобидны, и после победы над покровителем сестрички 
у вас будет выбор — вырвать моллюска из тела сестрички, 
получив за это больше Адама, или спасти малютку. От этих 
решений зависит концовка игры. За некоторое количество 
спасенных сестричек вы будете получать ценную награду от 
их создательницы — профессоршы Тенненбаум. 

Тоники, по сути, это пассивные навыки, повышающие те 
или иные параметры персонажа. Они делятся на боевые (тут 
ясно}, инженерные (взлом) и телесные (здоровье, еуе, проти- 
востояние повреждениям). 


Плазмиды — специальные способности, от банального 
пирокинеза до возможности переманить на свою сторону 
Ва Водду. 


Изначально под каждую из разновидностей генетических 
модификаций доступно только два слота, однако их можно 
увеличивать — опять же, за Адам. 

Широкий выбор огнестрельного оружия — от револьвера 
и автомата Томпсона до гранатомета. Для каждого оружия — 
три вида патронов. Кроме того изредка будут встречаться 
одноразовые автоматы с забавным названием «Власть на- 
роду» (РО\МУЕК ТО ТНЕ РЕОРЕЕ}, позволяющие существенно 
улучшить один из имеющихся в распоряжении видов оружия. 

В итоге игрок может выбрать тактику по его вкусу — рас- 


стреливать врагов по одному, сидя в надежном укрытии; ог- 


лушать мощным электрическим разрядом или замораживать, 
а затем завершать дело разводным ключом; закупиться па- 
тронами для автомата и поиграть «Серьезного Сэма». Или, 
в конце концов, взломав несколько боевых роботов, спокой- 
но смотреть, как эти замечотельные механизмы выполняют 
вашу работу. 

Еще одной очень интересной частью игры является фото. 
Фотографируя противников, находишь их слабые места, по- 
лучаешь бонусы в бою и открываешь новые тоники. Следу- 
ет учитывать, что фото крупным планом живого и собираю- 
щегося дать вам по башке противника ценится гораздо боль- 
ше, чем снятая на большом расстоянии бездыханная тушка. 

По ходу игры часто будет встречаться на первый взгляд 
бесполезный хлам, вроде пустых шприцов и стеклянных колб — 


потом из них на специальных автоматах можно будет соби- 
рать редкие предметы, вроде Ауютайк Наскта Тоо!. 

Фактически ВозНоск — развитие идей учет ЗПоск 2 
Изуродованные мутанты, в которых с трудом признаешь лю- 
дей, и бездушные системы безопасности, всеобщий кошмар, 
темные коридоры, а главное — давящее нечто, витающее 
над всем этим. 

Действие игры происходит в альтернативном 1960-ом го- 
ду, в самый разгар холодной войны. Отсюда стилистика, во 
многом заимствованная из Раюу! — стиль ретро, черно-бе- 
лые хроники, идиллические плакаты и, конечно, реклама (осо- 
бенно порадовали короткие ролики про плазмиды). 

Во многом погружению в атмосферу способствуют днев- 
ники жителей Кариге — прослушивая их, начинаешь состав- 
лять цельную картину происходящего, ради них обшарива- 
ются закоулки самых запутанных локаций. Ну и, разумеется, 


персонажи. Среди жителей Карге остались не только ту- 
пые адомоманы, но и достойные некоего уважения маньяки. 
Как вам хирург, помешанный на идее создать подобие кар- 
тин Пикассо из настоящих людей? 

Немного раздражает практическое бессмертие героя — 
в случае гибели он будет немедля восстановлен в одной из 
Уйа СНатБегз с хорошим куском здоровья, Е\УЕ и сохранен- 
ными предметами. 

Враги достаточно умны — они и не предпринимают @е9- 
бых тактических ухищрений, но, по крайней мере, перекать- 
ваются, уходят с линии огня, а когда вы их основательно при- 
жали, стремятся к ближайшему лечебному автомату. 

Графика в игре, пожалуй, могла бы быть и лучше. С од- 
ной стороны — просто потрясающая красивая вода и лед, с 
другой — грубоватые модельки персонажей, неправдоподоб- 
ная анимация. 

Отдельной похвалы заслуживает звук. Замечательно по- 
добран саундтрек — ретро-мелодии вплетаются в творя- 
щийся кровавый кошмар, удачно выбраны ситуации, в ко- 
торых резко выходящая на первый план музыка накаляет 
атмосферу. 

Довольно удобная карта и внятные подсказки. 

Игра очень лояльна к железу. Скачав пару любительских 
патчей, в «Биошок» смогут поиграть даже обладатели ви- 
деокарт, не поддерживающих третьи шейдеры. Праоктиче- 
ски никаких богов за время игры не обнаружено, за что 
разработчикам большое спасибо — это один из тех редких 
случаев, когда шутер практически не нуждается в патчах. 
Правда, немного напрягают долгие загрузки уровней — не- 
которые длятся до пяти минут, но аук юа4 работает дос- 
таточно быстро. 


ххх 


Интересный и разнообразный геймплей, неплохая графи- 
ка, отличное звуковое сопровождение, мастерски поставлен- 
ные хоррор-сцены, красивые и разнообразные уровни. Иг- 
ра однозначно удалась. 

Всем тем, кому нровится Зузет ЭПоск 2, Оецз Ех, кибер- 
панк и стимпанк, а также любителям шутеров, которые хо- 
тят попробовать чего-то большего, чем очередное мясное 
действо, — рекомендую. 


чт, 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


«Здравствуй, Трурль! Меня зовут 
Щербак Юрий. Я поклонник Вашего 
журнала с тех самых пор, как он толь- 
ко начал издаваться. Никогда не ре- 
шался написать Вам, но сегодня слу- 
чай исключительный. 

Когда-то попалась мне статья, в ко- 
торой рассказывалось о кирилличе- 
ских именах ОМ5, которые будут вво- 
диться в туманном будущем. 

Это будущее наступило! Вчера ре- 
бята ради шутки написали такие од- 
реса сайтов: ммм.глаз.сот, ч\м\.авто. 
сот — сработало, загрузилась стра- 
ничко «Все о зрении». 

А дальше мы продолжили экспери- 
мент. Таким образом были определе- 
ны многие интересные адреса в у/мим, 
даже сайт «для взрослых» (сами дога- 
дайтесь, с каким названием ©). Ни- 
чего не понимаю... пока. Постараюсь 
поискать в Гугле. Может, спросить у 
читателей в Беседке об этом? 

Я несколько лет работал сисадми- 
ном, теперь переквалифицироволся в 
РНР-шники. Чтоб не терять форму, 
преподаю на курсах системное адми- 
нистрирование — с компьютером зно- 
ком довольно близко. Но когда ИТ 
преврошщоется из увлечения в ремес- 
ло, каждодневную работу, все стано- 
вится серьезным, тогда на шутки вре- 
мени не хватает. Старею ® я для та- 
ких вещей». 

По просьбе Юрия спрашиваю. Да- 
же строго спрашиваю: эй, это кто там 
втихую делает кириллическую рево- 
люцию и не соизволил даже оповес- 
тить редакцию нашего журнала?! Лег- 
комысленно и безответственно посту- 
поете, уважаемые товарищи! 

Между прочим, Интернет — дейст- 
вительно огромный источник как для 
познания человека, так и для его раз- 
влечения. 

Таковы люди в жизни, таковы они 
ив своих Сетевых ипостасях. За де- 
сятилетие активного пользования Ин- 
тернетом они так там все запутоли и 
замусорили, что даже удивительно, 
что до сих пор (по аналогии с ревль- 
ным миром] в Сети не появилось дви- 
жение (иль даже партия] Зеленых. Эко- 
логическое информационное объеди- 
нение неравнодушных пользователей. 
Гм, если присмотреться, под послед- 
нее определение подпадают боль- 
шинство МК-шников. Так может кто- 
то из вас и станет вождем новой пар- 
тии? 

А чтобы воздвижение его происхо- 
дило путем демократичным, чтобы 
предводителем стал самый достойный, 
давайте проведем конкурс: кто боль- 
ше всех найдет в Интернете неожи- 
данных, интересных и просто забав- 
ных мест, тот и будет самый достой- 
ный. Мы его тут же вытащим на МК- 
шную трибуну и прославим! 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


А что искать? Да что угодно, что 
может удивить ваших сочитателей (СО- 
вместных ЧИтателей). Вот, к примеру, 
додумался же кто-то проверить нали- 
чие в Сети активно употребляемых 
частей речи: 

«Найдено в РуНете. Распростра- 
ненность слов [по стотистике Япдех}; 

гы — ! 866 540 

гыы — 53 480 

гыыы — 94 730 

гыыыы — 53 710 

гыыыыы — 27 57] 

гыыыыыы — 16 660 

гыыыыыыы — 12 248 

гыыыыыыыы — 8 803 

гыыыыьыыыы — 9 096 

гыыыыыыыыыьы — 5 113». 

Автор, увы, неизвестен, а то бы мы 
в награду ему календарь наш вста- 
Вили! 


Страна советов 


МК-шники продолжают присылать 
нам результаты своих полевых иссле- 
дований в области повышения произ- 
водительности компьютеров. Сегодня 
они уже добрались до контекстного 
меню и даже углубились в дебри па- 
раметра «Свойства». 

«Привет, Трурль. Хочу поделиться 
страшным секретом. 

Оказьвается, старый комп можно 
застовить быстрее и эффективнее ро- 
ботать, не лазая особо в системе. 

Вот этот способ. В У/таомз ХР и 
других МТ-системах есть такая функ- 
ция, как сжатие файпов. Просто ста- 
вишь галочку в свойствах папки или 
фойпа «Сжимать содержимое для эко- 
номии места на диске», и система сжи- 
мает файл и работает с ним как с 
обычным. 

Достоинства этой функции таковы: 

7. Освобождается место на диске; 

2. Компьютер работает заметно бы- 
стрее с винчестером (так как распа- 
ковка сжатого файпа у системы зани- 
мает меньше времени, чем считыва- 
ние несжатого}; 

3. Щадится винчестер. 

Только надо помнить, что нельзя 
сжимать системные файпы в корне дис- 
ка с:, а попку ИИпаомз просто необ- 
ходимо». З!а$ 

Комментарий ВРУ (всезнающих ре- 
дакционных ученых]: на той же заклад- 
ке «Свойства» есть еще более про- 
двинутая возможность. 

Далее следует цитата из Виндово- 
го продвинутого НЕГРа. 

«Флажок Шифровать содержимое 
для защиты данных позволяет зошиф- 
ровать файпы, так что никто не смо- 


жет прочитать вашу конфиденциаль- 
ную информацию. Причем, в отличие 
от шифрования сжатых папок, данный 
вид защиты очень надежен. Следует 
отметить, что после того, как файп 
или папка зашифрованы или сжаты, с 
ними работают ток же, как и с дру- 
гими файлами или попками. Перед ис- 
пользованием вовсе не требуется рас- 
шифровывать или разархивировать 
фойп. Открытие, редоктирование и 
сохранение файла выполняется как 
обычно. При этом посторонний чело- 
век, пытающийся получить доступ к за- 
шифрованным файлам, не сможет это- 
го сделать. Только пользователь, за- 
шифрововший файл, может открыть 
его. Естественно, если злоумышлен- 
ник вошел в И/тдом5 ХР под вашим 
именем, система не сможет оградить 
от него файлы». 

Глобальную идиллию портят толь- 
ко помещенные в конце справки уточ- 
нения: 

«Следует помнить, что можно зо- 
шифровать только файлы и папки, но- 
ходящиеся на дисках с файловой сис- 
темой МТЕ$. Если вы перенесете файл 
на другой диск, он может быть рас- 
шифровон. 

Одновременное использование 
сжатия и шифрования не допускает- 
ся. Шифрование папки или файла не 
защищает их от удаления». 

А еще один наш ВРУ-шник сооб- 
щил, что если сжатые и шифрованные 
файлы куда-то на сторону скопиру- 
ешь, то с чтением их могут быть про- 
блемы. 

Но! 

Вы же вспоминаете ключевую фра- 
зу в читательском письме: «...старый 
комп можно заставить...» Для того 
чтобы продержаться до прихода крас- 
ной конницы... гм... до наступления все- 
мирной революции... о, до свершения 
долгожданного апгрейда — надо же 
на чем-то работать?! 


Учиться, учиться и еще 
раз... 


Легко, как утверждают прошедшие 
однажды этот путь, написать повесть или 
роман на «заданную тему». Гораздо 
сложнее создать рассказ. 

Все мы страдаем многословием. По- 
верьте, только от неумения излагать 
мысль кратко и внятно. 

Развитие темы далее. 

«Знаешь, вот сейчас происходят все 
эти гонки за производительностью, час- 
тотой шин и процессоров, шейдероми... 
Как-то грустно становится, что програм- 
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Колонка редактора 


мисты не умеют, а точнее НЕ ХОТЯТ 
писать программы не такие прожор- 
ливые. Я понимаю, конечно: бизнес, 
конкуренция, тяга заработать как 
можно больше денег... И производи- 
тели железа и ПО в этом плане очень 
тесно сотрудничают, т.е. помогают 
друг другу выкачивать деньги с поль- 
зователя. 

ИМНО, много проблем создает- 
ся искусственно! 

Вспоминается случай, как рос- 
сияне выпустили свою игрушку на 
РУО-диске, потому что на обычном 
СР уже несолидно. А народные 
умельцы откопали там мусора на 2 [и- 
га, который вообще к игре отношения 
не имеет, на ее работу не влияет и, 
выходит, находится на диске для мас- 
совки, под прикрытием каких-то ресур- 
сов к игре. В то время как есть группа 
немцев (ммм НергодиКК!.сот — не рекла- 
ма!!), которые создали потрясное тво- 
рение — демо-сцены... 

Например, игра весом 95 Кб {[!!|, по 
графике не уступающая современным 
играм. Генерирует текстуры в реальном 
времени». 

Эти ребята показали ПРОФЕССИО- 
НАЛИЗМ! Продемонстрировали, кок 
можно и НАДО работать! Вообще — я 
не геймер, просто пример очень удач- 
ный. Ну, да ладно о грустном...» раз(а| 

А вы, уважаемые, можете показать 
нам (а через нас и всем МК-шникам — 
свое умение]. Если что накодите, похва- 


стайтесь. 
Призоглюк 


Надеемся, вы помните, что каждый, 
кто застал юный компьютер за дет- 
скими шалостями иль глупостями, или 
же обнаружил, что другая, уже пожив- 
шоя на свете, совершенно взрослая 
электрическая особь занимается но- 
меренным или спонтанным саботажем 
[Ноглеет, врет и путает нас], должен 
успеть нажать на Рг1пЕбсгееп, а за- 
тем прислать нам результат своего 
удачного скрино-выстрела (это по ана- 
логии с фотоохотой). 

Если вы застряли на каком-то эта- 
пе Трурлевого многословия (а вооб- 
ще его мечта — написать всю Бесед- 
ку в одном предложении, типа, как 
граф Толстой мог себе позволить за- 
катить одну фразу на страницу, не 
портя ее точками], то вот вам поша- 
говое руководство: 

1. Подстерегаем глюк. 

2. Делаем скриншот. 

3. Шлем в редакцию. 

4. Получаем ответ с просьбой при- 
слать домашний адрес. 

5. Идем на почту за редакционным 
призом. 

А теперь тестовое опробование ре- 
дакционного сервиса. 

«Привет, Трурль! Я думаю, что все 
читатели-почитатели нашего журнала 
знают заслуги компании С5С Сате 
Иона. 

Вот играл недавно в Уепот и понял, 
что создатели $.Г.А..К,Е.Ю.'а буквально 


перевернули гейм-индустрию с ног на 
голову. 
Скриншот прилагается ©». 00 


Страна советов 


На обладателей этих девайсов Трурль 
смотрит с огромным уважением. Мало 
того, что они у них зрение 1000%, они 
еще обладают потрясающей координа- 
цией и чувством рав- 
новесия, а кроме того, 
эти достойнейшие из 
достойных — все без 
исключения потенци- 
альные (или в крайнем 
случае кинетические) 
победители конкурсов 
из серии «Самый ум- 
ный» или «Что Где? Ко- 
гда®». 

А все потому, что 
Трурль встречается с 
ними по дороге в ре- 
дакцию, в маршрутке, 
разделяя с ними на про- 
порциональные части 
это удивительное тронс- 
портное средство. При этом он (Трурль} 
дико им завидует. 

Почему? 

Ответ прост. 

Сожалеть в жизни можно не о том, 
что не смог сделать, но о том, что не 
успел. Трурль. 

(Сверстана эта редкая Трурлева ис- 
тина отдельным абзацем, так что, если 
захотите, можно выложить и на сайт 
афоризмов, и отправить на сайт из се- 
рии «Самое краткое определение смыс- 
ла Бытия».} 

Вернувшись к теме, расшифруем 
наконец, кто эти счастливцы — это 
владельцы смартфонов. Они занима- 
ют некую финансовую нишу (прости- 
те за идиому): у них хватает средств 
на продвинутую железку, но недоста- 
точно на индивидуальное транспорт- 
ное средство. 

А так как в городе Киеве основная 
проблема — это умение пережить пару 
транспортных часов по дороге на ра- 
боту, а потом домой с оной, то лучшее 
занятие в это время — какое? 

Уважаю тех, кто про себя сказал: 
«чтение». 

А уж кто может за время стояния в 
транспортной пробке, еще и набрать 
что-то (контрольную, курсовик иль ди- 
плом), те уж вообще — гуру. 


501 еггог соае: 


Ошибка с бай данных. 
Вы ыюжете попробовать обновить эту страницу, нажав сизда, 


Возвращаемая ошыбиа 


Расе: 23.9.2007, 


Приносим свой извинения за предоставленные неудобства 


«Приветствую, Трурль. Тут такой 
вопрос. 

Я недавно купил себе смартфон 
МОКА №73. Я хотел бы увеличить 
функциональность смартфона путем 
установки дополнительных программ. 
Допустим, чтобы на нем можно бы- 
ло печатать текст, который могла бы 
потом распознать почтовая програм- 
ма. Только я не знаю, как это де- 
лать. 

Может, кто-то из читателей ко- 
гда-нибудь занимался этим, и смо- 
жет мне помочь? 

И еще одно. Может, кто-то из чи- 
тотелей знает ВА! ссылки, где можно 
найти какую-либо информацию, кроме 
картинок и мелодий для телефонов. Не- 
ужели ВАП Интернет никогда не станет 
таким же, как и Веб?». Виталий 


Глюкоприз 


«Прив, Трурль! Пишу тоб! вперше. 
Хочу подлитись щкавим глюком. 


501 еггог: Лссезз аеп1еа Хог изег 'КпицсЯ ФЮиес! В' 10оса1в05<' | 
(\3119 раззмоса: УЕ5) 


21:06 


Такий перл мен! видоло при спроб! 
зайти на студентський форум нашого 
унгверу». КЁ 

Поймать такой глюк — это намного 
сложнее, чем тот, что на первом скрин- 
шоте. Он не системный. Он человече- 
ский, словесный. 

Трурль даже сначала не прочувство- 
вал всю его прелесть. И только потом 
восхитился удачливости охотника ЭК4-а. 
А вы? 

Кто осознал, пишите. Редакционный 
приз обеспечен! 


Из серии «Главные 
Беседочные Секреты» 


А знаете, почему Трурль в этом вы- 
пуске так обильно растекся колючей 
мыслию по многостродальному древу? 
Вместо того, чтобы, как должно, вме- 
щать ваши письма на наши журнальные 
страницы... 

В основном потому, что вы, предва- 
рительно извинившись сентябрьской за- 
нятостью, мало понаписали в журнол 
писем. 

Так вот, чтобы больше читать себя (а 
это как следует из всемирной литератур- 
ной практики — лучшее в мире время- 
препровождение)}, пишите нам почаще. 

Ждем! 


мгмгм/. Фамез 1. сот 
Навушники Махх*&го СО-750\ 


®. 


- 18 грн 


и 


ащ! щи 


Навушники Маххиго С)-750\У 
(стерео, регулятор гучност!) 


Найк 
мумгм/. Фамге$ сот 


Клав!атура А4Теск 1СО-720 ЦИга-$ т 


клав!атура А4Тесв 10-720 Шйга-Згп 
(25/2, водонепроникна} 


$МЕМ М5$-220 


5УЕМ М5-220 св.дерево 
(2х7ВТ, 20 - 20000 Гц, дерево) 


Активн! 
колонки 


АО$1- модем О-ЦиКк О$1-200/ВЦ 


АОЗЕ- модем О-Ипк 2$Е-200/ВЦ 
(05В-нтерфейс, 

частотний сплтер в комплект!) 
при пдключенн! до ОГО - знижка 10% 


АО$Е- модем | ый ре 
135грн 
мумгм/. Фтамге$*. сот 


Телефон 
Рапазотс 
КХ-ТС 1107ЧА$ 


(ОЕСТ, дисплей, срублястий) 


189 грн 


НайкращЕ щшни 


Найкращ! щни 


Цены 


мимги/. Фаме$*.согт 


Принтер струменевий 2 69 гр па 


(А4, 4800*12004ру, 
20/14стр/хв, 
(С9З51АЕ, С9352АЕ), 
58 2.0 


САМОМ Ро\мгег5Во{А460 


Вше\Вед\$Имег (5.ОМрк, ГОС И 4х Хоогт, 
вдео+звук УСА 30р5 ММС) 


йкращ! щни 


и @ 
5Эгрн 


Цифрова фотокамера 


уумим/. Самиет.сот 


мумгм/. Фамге$.согт 


Монтор Асег 19" АЕ1916МГА$ А 
(МА де, ОМ, 5тз, 300} 


Асег 19" АЁТ916\М/А$Я 
(МЛае, ОМ, 5пп5, 300) 


1099 грн 


НайкращЕ щни 
м/м. Фамге$*. сот 


Комп'ютер О!аме$( 
Б!а\Ме$Е ВА$Е А 


Комп'ютер [Ма\\/е51 ВАЗЕ А 
(63200+/пЕ6100/512/160/5МСА пуВ\УО-В\/) 


1393 грн 
Найкращ! шни 


мумии. Фамге$*.согт 


Ноутбук АСЕК 
АСЕК Тгауе!Ма{е 2494 МУ. М 


АСЕВ Тгаме!Маге 2494 МММ! 
(15.4"СМ4401.86), 
512МВ,8ОСВ,ОМОВМ/МИН, 
Ипих,2.8КоДХТНМОС.041) 


3093 грн 


НайкращЕ щни 
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Т$2С/Е\90(С) 266 МР3З плеер р 
Тгапзсепа Т.5опк 840 2СВ/4СВ 
Е - МРЗЛММА/ОВМ-1ОЛМАМ 


Бы р’ Ч 33.8 тит х 13.1пптп х 4.8 гп Мио 


в р о. - РЕСИВМР Гоптаг Рноо 
> - | ® - е-ВооК зиррой 
в - к г” - 18" 176х220 ТЕТ Чвр/ау 
= у } - ЕМ гадю {20 ргезе{5), запись с радио 
а - АДуапсед мосе гесогаег 
ИР - Иноп (30:5 миуяс гпах) 
- 709, 82%40.5х1 2.5 


МР3 плеер 


...для любимой миигм. у оп.сот.иа 


459 грн./599 грн. 
(15В НазВ Стань первым покупателем! 


2СВ Тгапзсепа 15262185 5В 2.0 Н:-5рееа АЗО$ТеК А!биги $1 (МЕ! рвопе} 
12/8 МВ/$ 
Металлический корпус 464 грн 
49.7х1 5.4х6.9мм/14г р МИге[есс Куре рпопе 
РСТоск | Прослушивайте любимые композиции, 
Зесте- р | хранимые на Вашем компьютере, 


АмоГодт == в любом месте дома и офиса 
Оа{аВаскир - 


саге Е-пай а Первый 
ба{е Рауопке$” Те? беспроводной 


миммг. ам топ.сот.иа телефон 5Куре 
| с функцией 
аудио-плеера. 


Монитор ЕСО 
АЗО$ТеК 19" У\/192$ УЛае, Ми\итедТа, 5115$ 


Размер: СПЕЦЦЕНА! 


42.6тлт х 16гат х 3.1777 
-ВЕсйг Цвет корпуса черный 
Интерфейс: Нав 5реед 1582.0 Технология изготовления матрицы ТЕТ 
-Скорость чтения/записи: Е 1440х900 и. 
: р ремя отклика матрицы 5 мс 
о Углы обзора 160/160 град 
Яркость 330 кд/м2 
ее Контраст 800:1 
милы. Ам юп.сот.иа Габариты 458х368х207 мм 
Вес 4.3 кг 


1 224 грн. ул. оп.согп.ца 


Монитор (СО 
ЕСО 22" ММ/2210 МЛае, Ми\тефта, 2т$(бгеу ‘о Сгеу) 


МРЗ плеер Тгапзсепд Т.5опс 630 268/4С6В 
МРЗ, УМА, МАМ, ОВМ-10 Пода рок и громану 


ЕМ 20 станций, зап. по расписанию Е 

ЕО 6+1(польз.) 1 850 грн. 

Диктофон 2 уровня, голосупр 

рес вход ОМ-0+0-50В, МИХСА 16801050, 0.282тпт, 
к 345 грн./449 грн. /’_, 300са/т2, 700:1, 2т$(Сгеу © Сгеу), 


‹33х12.5 
в“ 7 а а обзор 160/160, Чегео 2*1.0М/ 


Текст песни, часы, русский язык, Р!ауе Вийдег, (^ 5р!епа!4 Маео Ргезе! Модез, 
изм. скор >., А-В повтор | Ана три, НОСР 


мии. 5 юп.сот.иа 


Монитор (СО ЕСО 1$201 20.1" МИ4е 


110% реализма 


ОМ-0-+0-548, $ХСА+ 1400х1050, 0.291 тпгл, 
Апи-ВеНесиоп С!аге Рапе!, 300с9/т2, 
2000:1, 5ппв,обзор 170/160, 

репа! Маео Ргезе{ Модез 


‚ ВМРТХТ 
ЕМ 9 станций, запись радиопередач 
ЕО 6+1 (польз.) 
Цифровой диктофон 
Ц5В 
82х41,5 х12 мм 
вес 45г. с И-юп бат. 
Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ|)РЕС|М!ео|е-Воок|ЕМ 


МР3 плеер 


1927 грн. 


\мимлм. Ам яоп.согп.ца 


уимим/. АМ юп.сот.ца 


пк мех фразы а от 


‚ на базе | 


Боно бер на ммм. баг ча 


3000+Саегоп 512М 80СЬ УС 64МЬ 


рилоилипелолкплньгалълр 


3000+ Сеегоп 512М 8ОСЬ АТ Х550 © 1571 | 
—_ 1.8276 | 


1С2б- й 4006600 РЗ5ЕхргеззАвузр5К у 
Комл на базе Сеегоп, 2800- 3460 Св: : 


Большой выбор на ммм. ум. рубаг 1] 
Соге 2 био Сопгое 21 40 ва! _ 1574 | 
1,6 СН? Оуа-Соге (21 40) 51 2м т Г Е 1923 
1РбуоСоге- 1 8{Е2160/СлаоБие946С7 2137} 
Соге 2 2 биос Сентое 2190 - $2277 | 
.1 8 Соте 2 био (Е2160) 1 1 СЬ ‚250СЬ РИ 1 2458 | 
Е 2662 | 


"Соге о Рио Сопгое 4400 м .5л 
“$ _ 3249 


плеер теете таг ллегем 


р. 2 Соге 2 Био (4500) 1 | | 32065 _ выд 
Соге 2 буо Сотое 650 
"Соге 2 био Сопгое 6750 
‘Соге 2 Био 'Сопгое 6850 у к 

2, 3 Соге 2 био (Е6550] 2 © 5006Ь ра 
Ао ввоз 
Комп на базе Соге 2 Био  Сопгое от 


КАНАЛА ААА ЗОТОВА АНА ГОРО АНААЛАтлСх 


к - на базе Р-4 2800-3400С1 


‚ 3350 
Е В 3749 | 


‚ 9768 + 


поела ола 


Большой выбор я На Ум. баг иа 

3340015 512/Н 0080/АМ2ВобеГогсеб | 00. 
.3400+ бетр 512М 8066 УС 64МЬ 
АТНЮМ р 3200/51 У ет 
3400+ ‘бетр .512М 8 ет АП Х550 
аеврееомелолаом И : ж. Е 1720 
3600+ + АНолХ2 51 2м 1606Ь СЕ 7300 —- Е. 1851 
А64Х0- 4000/АМ28оМЕогсе520/ 1024 В 
АТНОМ Х2 4400 АМ? | г 2363 | 
4200+ АНопХ2 1 СЬ 250СЬ АП Х1650 Е —2443 | 
АТНЮМ Х2 4800 АМ2_ —} 2606 | 


ПТО 


АТНЮМХ2 50004 | 284 
420+ АНотХ2 1 66 320666790 — |287 | 
АТНЮМ 2 5200 АМ? _ г ЕТ 
АТНЮМ Х2 5600 АМ? _ Ух Е 4468 


5600+ АНопХ2 2 СБ 5006 СЕ8800 | 4508 | 
Й 5313. ый 


АТНОМ Х2 6000 АМ2 У а 
Компьютеры | на базе Зетргоп от от 


АСЕ тм ммс 15. 4" "МСА 
ноугбуки, от 


пере, "АРА дви волчат ое, 


АСЕК ТМ 2492 М 15. т 


пленил ллагаьЙм 


‚ 3028 | 


‘Азиз 799Не 14.1" МХСА/СМ520 6СНА |: 3340 ‹ 
Авиз Х50\ 1 15.4" `УХСА/СотеОиот2130 в. .4377 | 


пит иалелльо лилии 


Ъ — КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 


Прочее ЗЕМРКОМ 3000+ 6461 5754 


'АМО Зетргоп 2800+ (АМ2) ВОХ_ | _160 в 


имелеславий ппихелуимиееялилАо ААА орально 


1321 | 


-. и р 


ыы 1195} 


1 Е 
‚ 2805}. 


259; 20 


_308 ; 20 


— 1607 ‚13. 
й 175 +: мт 


а. 
ЗИ. е и. 
№ Г 1.20, 
„#1 2 1 3 
450: 15. 
‚482 20. 
526 + 15. 
‚ 69 120. 
| _ 662 : „№ ] 
741 15. 


| | 87. 1 15 
‚ 884 


23 и 


01805 


с ея .295 115 
—__11590 | 


Е 300; 20 
1 3:5 
+ 368 +20. 
1 49. #49 
467 115. 
479 20 
515 ; 6. 
5315 
563 1 20. 
669 {15 
181 в 
‚ 884 ; 20. 
Е 1050: 15. 
МЕ 


к, ` К ледоколы имаынелнйо 


‚660 115 
‚865 {15 


4 


АМО бепргол 3000+ АМАВОХ | 8 м 13 


бетргоп 3200+/1000 Вох АМ2 


Клеи галататАмаи Ре, УМ ВАЛИААРАЕ АР ААА 


‚183 


Савио ОНькт У 


'АМО етргоп 3400+ (АМ?) ВОХ о Зы 
пе! Сеегоп 4836) 2800/ 256/ 533 _ Фл 


т 


АМО АТНЮОМ 64 3000+ (АМ2) ВОХ(АСАЗ ; 237 |. 


АМО Зетргоп 3600+ + (АМ2) В Вох Г 237. 


"Саегоп 347) 3.06 СН 5775 Вох. бы 
"Саегоп 0420 5775 1 6 6Н2/800 Вох. 7 238 _ 


АНКАРА 


АМО АТНЮМ 64 3200+ (АМ 80Х 252. 


АНол 64 3200+В0Х/512/2000 АМ 259 | 


Процесор АТНЮОМ 64 3200+ АМ2 Вох _ _ 260 — | 


Е 28 | 


Зетргол 3400+/(2561000 ВохАм__ |198: 919 


Е 13. 
46 113 
в 


| ы 9 


АНол 64 3500+1оу/5125/2000 3939 | 264 1 р 


Процесор СЕРОМ 430 16А7758В0% ‹ 275; 


1че! Сеегоп (430) 1800/512/800 128; 54 
АМО АТНОМ 64 3500+ (АМ2В0Х | 28 
"Саегоп 0430 5775 1,8 ©Н2/800В0Х | 29 г 


АМО АТНОМ 64 3800+ (АМ2] ВОХ г 31 ° 4 


илья НА ВААВЕЕОВКАеерере 


ие] Сеегоп (440) 2000/. 51 12/800. ТГ. « ;) 361 


Аллы 


тие! Релйут да соге ЕСА 77 А 


Процесор буд! Соге Е?14080% | 33, 
а Ая 375 |. а 


162113 
вв. 


АОН 4000-80, и 


АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ \м280Х | 427 | 


‘ме! Реппит диа!-соге |СА 775 455 ма 9 г 


те! Репнут  дуа|- ‹соге [ [СА ит. 464 90 : Е 


уме Регит диа|-соге СА 775 464 90 
АМО АТНОМ Х2 ВЕ-2300 (АМ2) ВОХ 474 92 
АМО АТНОМ 64 х 4400+ (АМ?) ВОХ 476 94 


АМО АТНОМ 64 Х2 4400+ (АМ2) ВОХ 479 ‹ 93 
'АМО АТНОМ Х2 ВЕ-2350 (АМ2) ВОХ. 494 ; 9 


‘не! Репйит дио!- -соге [СА 775 — 520 101 
АМО АТНЮОМ 64 Х2 4600+ (АМ2] ВОХ 572} 11 
'АМО АТНЮМ 64 Х2 4800+ (АМ ВОХ | 618 100 
Соге 2 Био 24400 20/2№/800 ау 1 637 | 126 
‘че Соге 2 био [СА 775 206/25 | 648 | 128 


[ине Соге 2 био {СА 7752.06/2м№ |; 670} 130 


АМО АТНОМ 64 Х2 5000+ (АМ?) ВОХ ‚ 670 130 


АНА ААА НААВВАК ДАЛА Ал Али Поочлелаее В АеАЕЗпоЯое 


Процесор АТНКОМ 64 Х2 5200+ АМ2 ВОХ | _ 699 137 
“че! Соге 2 Био |СА 775 2. 0с/ 2мь 700 136 


Л В. >. 


АНОп 64 5200+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ; 720 ‹ 142 
АМО АТНЮОМ 64 Х2 5200+ (АМ ВОХ | 726 141 


_Соге 2 Био Е4500 2,2/2м/800ВОХ — | 786 : 155 
1е[ Соге 2 Вуо {СА 775 2. 26/2мь_ Ут И 809 ‚ М 


от 160 
с 839 › 163 


АНоп 64 5600+Х2 ВОХ/ЛМ/2000 АМ? _ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5600+ (АМ2) ВОХ 
Соте 2 Рио Е6З20 1,86/4М/1066 ку {882 | 174 


АМО АТНЮОМ 64 Х2 6000+ (АМ) ВОХ 948 | 184 | 
"Соге 2 био Е6550 2.3/4М/1333 0х | 948 | 187. 


14е! Соге 2 Био [СА 775 2336/4МЬ | 961. зи 190 
|и4е! Соге 2 Вио |СА 775 2 ЗЗС/4мь г 979. -- 190 Р 
Соте 20 Её750 2 .66/4М/ 1333 ВХ кА 
Процесор Соге 2 Био Е675080% > 1061 В } 
Че! Соге 2 Вуо СА 775 в. .66С/АМЬ. родий я 1073 И 
че! Соге 2 био [СА 775 2.66С/4МЬ _ - 4 1092; 212. 
Процесор Соге 2 @уод 0660080Х |. 

пе! Соге 2 Био [СА 775 3.006/4мМЬ 1 1508: 
‘пе! Соге 2 Оиод СА 775 2.46 /8МЬ 11508: 


[о Соте 2 бо [СА 775 3.006/4МЬ я _ 1545 | 1 `300. И 
‘тие! Соте 2-буад | |СА Ира 4С/8МЬ 


28) 


пе! Соге 2 Фуад (СА 775 2.66С/8МЬ | 29%} 570 


Чен! Соге 2 шоб (СА 75 2936/8МЬ | 5783 ; 23 | 
1588! Соге 2 биоие! Р.О, ме! т 
АМО - АТНЮОМ- бетроп И 


СИ Саегоп 346) 3. 06СН2/256/ 58533 
`СРИ | Сеегоп 3 351] 3.20СН?/256/Е 58533 пы. 


СРУРЕМТИМ № 524 -3.06 /1МЬ/5ЗЗЕС 


'СРУ АМО $ЕМРРОМ 2800+Тгу/256К/800 + 
'СРУ АМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ ВОХ бое! 1 _ 
"СРО АМО ЗЕМРРОМ 3000, Тоу бок | 
(СРУАМО ЗЕМРРОМ 3100+В0Х/256/1600; _ 
СР ВИНЕ 3300+ВОХ/64ы | 


и и о. 


008 РАМ 256 МВ РСЗ200 МР 


о фы 
_13 
р 1545 | 300. 
113 


15 


13 


2719 


_19. 
15. 


мт НИ м 1 ы 


5 


15. 


13 


р 


т 


ААА ЕРМАКА ДВР 


т 7 
ма» 
НИ 


ОИ ИмЬ вЫ мнгое Шов 


08512 687 МНРС2-530 | 8 


0081 512мЬ 667 МнЕРС2530_ 1 9 


00815124 667 МНЕ РС2-5300_ | МГ 


ООВ 512МЬ800МНЕРС2-400_ |1 
008! 512МЬ 667 МН» РС2-5300 ‚13; 0113 


оленей дем злонеимоодло нимало ом ортез Вл тм 


ООВ 512МЬ 667 МН2 РС2-530 {11 


ровном мысов 1 №. и ы з 
СММ, 128МБ, ЗОАМ, РС 1332! | 1031 0,3 


Модуль 082 51226530 | 
ООВ 512МЬ 800 МН» РС2-6400 

ООВИ 512 :РС2-6400 | 
ООВ 512МЬ 533 МН2РС2-4200 Г 


вом Шов 


Модуль 008 5 :: РС3200' 


Модуль ЗО-СИММ 512 2082 265300 {| 12; 24. 


ОБЕ 512мМЬ 400 МН» Вгап Зотвупд #127 тт 


елка пелена лил 


008 512МЬ 400 МН? РС-3200 МР ; 129: 25 
008 512МЬ 400 МН» РС-3200Р0/ 1 19) 25 
ООВ! 512МЬ 800 МН» РС2-6400 ; 139) 27 
068 512МЬ 400 МН#РС-3200 НУМХ 147; 29. 
ООВИ1 СБ 667 МНРС2-5300 РО! 155 ; 30 


кое волммтвалари котов имееромекилятитенонел 


СММ, 256МЬ, ЗОВАМ, РС 133Р9 | 155 


$ 
м ой 
к. 
о 


ООВИ1 66 667 МНа РС2-530 1 165; 3. 1 


ООВиТ бЬ 667 МН: РС2-530 |; 170; 33. 
008и1 66 667 МНЁРС2-5300_ 1151 


_30_ а 


_13 
13 
_13 


ГАРАНТ ВАЛИ оленттеАнАги 


#40/471 01 октября-08 октября 2007 


ООвИ1 СЬ 66 МН, 2.5300 
РОВНТ СЬ 667 МН: РС2-5300 
ОВИ1 СЬ 667 МН2 РС2-5300 5 4 
ФОЕИ 1 С 800 МН: РС2-6400 2: 9113 
ООВИТ СЬ 667 МН: РС2-5300 МСР 
ОБВи1 6Ь 667 МН РС2-5300 РС 


00Е2/667МН» 1024МВ РС5300 Тголзс 
ОБВ!1 СЬ 800 МН2РС2-6400 

| 0082/677МН | 024 МВ РС5300 батзупд 
00Е2/800МН? 1024МЬ РС640(уокем5 
Модуль БОЕ? 16Ь РС6400 

ООВН1 65667 МНЕ РС?- 5300 

ООВи1 66 667 МНЕРС2-5300 

ООВИ 1 СБ 667 МН? РС2- -5300_ 
Модуль ВОК 165 РС3200 №: 
ОО8 ИТ СЬ 800 МН: РС2-6400 — 
008 1 С6 400 МН» РС. 3200 ем 

008 1 СЬ 400 МН#РС- 3200 НУМХ & 
008 1 СЬ 400 МН? Вгоп4 | ботвипа. | | 
008 И 1 СЬ 800 МН? РС?2-6400 НУМХ = Зы 
ОМ, 512МЬ, РАМ, РС 133 5е] НИЕ 
Модуль 0 КАМ 512 РС133 АРАСЕВ — 
082.533 255 мВ РС4200 Нулх Оригин — 

002-533 256 М8 РС4200 РС! 
0082:533 512 М8 РС4200 № | 1 46 И. 
0082-67 | 0244 Со. 200 Кидзюоп 
0062-667 512% РС2-5200 ТМС 
082-667 512м РС2- 500 «= 
Модули помяти любых промзволителЕЯ 
Мате в платы 

Большой выбор но киви рывзст 0 
Зоске!9 39: пУюю СеРогоеб 100 

ЕС боске!/ 75 945С7 Маео*РО-=х 
Зоске!/ 54: пУю СеРогсеё 100 

ЕС$ С51РУСМ-М-АМ2 Себоесе 150 
Вочаг, МЕ520-А2, Зови АМ 

МУ КУАСМ2- ЛАМ АМ — 

АЗ0$ РЭСС-МХ 1945СС 0082 Увею 
.А905, М2У-МХ, Зоске АМ2 | 
Вюзюг, 9 9456 Мао 7755Е 

ЕС$ 945Р- А У2. 05775 945 РО-=х 
.А90$ Р5102-Х 945Р 082 РО 

АЗ ММ. -Х боске! АМ2 пЕ430 Ио _ 
Вюоз!ог, А690С- М2, 5оске! АМ2 

АЗИЗ, М М2А- УМ, Зоске! АМ2, АМО 6906 6 
‘ЗокеАМ2: пМФю пЕогсе520 345 67 
А$/5 М2МРУ-УМ АМ2 пЕогсе430 380 
СИСАВУТЕ СА-945Р-0$3 „ЛАМ 362 
зоскеМ2: па пРогсеМСР430 55 354 72 
АЗУР Р51-УМ 1394 1945С Ущео 365 2 
АЗ М2М4-И АМ2 пЕогсе4 370 3 
‚Возаг, ТЕогсе ТР560 А2+ 377 74 
АЗ05 М2М 1394 Зоске! АМ2 
зоскеАМ2: пУ Фа СеРогсе6 100 _381 74 | 13. 
АЗ Р5|-МХ 19456 Увео+РО 385 1 7619 
боске!7 775: и!а 945С+СН7 АЗ 3812: 
АЗИЗ, РБ 1394, Зоске! 775, 945 403; 79:20 
ЛАЗ Р5ВМХЛИЕ-АР 19462 У И 
А5И5 М2МВР-УМ СЗМ Зоске! АМ2 
‘Зоске! 775: вы 9466 7НСНВ МТ |: 47; 81 113 
ЗоскаАМ?: Ма пРогсе500- Зи И ИЕ Е о ЗЕ. 
ЕС и А 5775 765Р РС- 6х м И. 
АЫ, 189, Боске! 775, 965 Р. телесно а 
ЗоскеАМ2: ПУ пЕогсе570- и ^ Вл А 1 
боске! 775: ме! Р965+1СН8 ‚КОХСОММ. 5: 100: 13 
мА 1981 
СдоБуе СА-965Р-53 [965 $775 ‚2 "1 
боске! 775: В] 2965-+1СН8 43 и... — 521. 1 Е 03 № 
Фоске! 775: тие! Р965НСНВ ВЮЗТАВ _ т — 55 р 102 13 
ССАВУТЕ СА- РЗ5- 0531 "ЛАМ Ш. 536 Е, 
А505, РЭВ, боб 775,965 156 107: 20. 
Собуе 6А-965Р:0534Р965 575 1531 119 


(Ао | о | 62| | Ш 
^ р 6 2 
у # <) > 
сх о > 
мик | — | >< 


К РЬУбущюнох 18 6 Г9 
АЗИ5 М2М©Е Оехе пРогсеб7ОИ на о Е 110 0 


Зоске! 775: ме! 965+ СН8В 5/5 | 599 {17115 


.А30$ РБМ-Е Эй пРогсе РОК 1 681 10:9 
Зобкег775 те РЗБиееНс 1 68, 192115 


Цены 


Наименование 
Зоске!АМ2: пУЧю пРогсе590-51 

А$5 РК- Е\ММА-АР 5775 РС-Ех_ 

АЗИЗ Р5К ОейжелМЯ- -АР $775 РС 
Зоске! 775: [пе] РЗ5БургезУ НСНУ 

МВ $$ Р5СРИ-Х ЗЕ, 1915РИЕ, Р5В 800 

МВ АЗ5 КВМЕ, Аб4, $754, АСР&Х, 006400 
МВ А515 К8У- Хх ЗЕ К8Т800, Аб4 $754 


Большой выбор на ммм. рубагиа 


Затзипд 40 СВ 7200грт м 

НОО: 80. .09 72009 АТАТОО Зеддое 
НОО: 80.09 7200 Зепо| АТА! _ ы 
80 СЬ ПЛАМОМОМАХ 20 8МЬ ЗАТА и. 
НОГ: 80.09 7200.9 Зепа! АТА И _ 
'НО0:120.09 7200 Зепо! АТА | 
НО0:120.09 7200.9 бега! АТА 1 
еодае 160 СВ 7200 8МВ ЗАТАИ 
Затзипд 160 СВ 7200/8МВ ЗАТА!! 
160 СЬ ЗАМЗИМС НО160Н] ЗАТАН 
НОО:160.09 7200 АТАТЗ3 Зотзипа 
НОО: 160. 09 7200.10 АТАТОО Зеадае_ 
беодае 160.04 7200 АТА 100 
Н00:160.09 7200.9 Зена! АТА [ 
200. 0а 7200 АТА! 00 ММО 
НО0:200.09 7200.9 Зепа! АТА! 
батзипд 250 СВ 7200гр 8МВ о 
еадо!е 250 СВ 7200/8МВ ЗАТАЙ 
Зеадае 250 СВ 7200грт 16МВ 

250 СЬ М/О 2500ААК$ 16МЬ АТА И 
Зеадае 250 СВ 7200 16МВ АТА! 
‘Затзупо 300 СВ 7200 8МВ ЗАТА И 
НОО:250.09 7200.9 Зепа! АТА! 
НО0:250.09 7200 Зепа! АТА И 
НОО:250.04 7200.10 Зепа! АТА 1 
Зеадоее 320 СВ 7200 16МВ 
НОО:320.09 7200. 10 ЗепаГАТА || 
НО0:320.09 7200.1 0 емо! АТА 
НОО-400.09 7200 Зепа! АТА 11 

НОГ: 400. 09 7200 еио! АТА И. 

400 СЪ НТАСН 16МЬ АТА 

МО 400 СВ .5 7200грт, 8МВ ЗАТА 
Заптзупд 400 СВ 7200 16МВ ЗАТАИ 
еадае 400 СВ 7200 16МВ ЗАТА! 
НОО:500. 09 7200 Зепа! АТА || 

500 СЬ \/05000АА/З 8МЬ ЗАТА 1 
\\0 500 СВ < 7200грт 16МВ АТА 
Зеада!е 500 СВ 7200 16МВ ЗАТА! 
НО0:500.09 7200 Зепа! АТА 
НОО:500.0д 7200 епа! АТА || 
Н00:500.04 7200 Зепа! АТАЙ — 
"НОО 5С9 73СЬ, 10Ктрт, 68 рт. 
'НОО:750. 09 7200 Зепо! АТА || 

750 СЬ ЗЕАСАТЕ 16МЬ ЗАТА || 


146 С ЗЕАСАТЕ 0320 505 80ри | 


Зеадо, \Мечет йа, батзипа 


НОВ М/О 320 СВ 7200 грт 8 МВ Сасве — 


НОР \/0 80.0 СВ 7200 гри 2 мВ Сафре 
НОВ М 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 
НОВ У 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 
НОО Затвипо 200 СВ 7200 грт 8 МВ 

НОО ори 250 СВ 7200 грт 8 МВ. | 


0% СЯ МЕС (№0-7170] 
00 -В\М/+В\М! , МЕС (№О-7173) 
‚0\О -К\//+К/, МЕС (МО-7170А] ВЕАСК 
ОУ -®\\/+Е\/ , [С ЗАТА (СЗА-НЗОМВВВ] 
`Накопичувач СИСАВУТЕ -ВАМ 1.ЗА 
'СР-Е\/ АЗ 52*/32/52х Е Веюй 
0МО-ВОМ АЗ 16х/40х АТА 100 Веюй 
УО-ВОМ16 165/52 ОЕ ВЮК 
ОУО-ВОМ (6 16х/52х ФЕ мег | 
'Ср-В\! + 0УО-ВОМ (6 52%/32*/52/16х 


Контролер В 20, РА 4 порта М, - 


Адаптер РОЧЕЕЕТЗ 94 
_МийзМеда 
АУЕРМЕСА Т\У-Типег Ауе У 505Р 
АУЕЕМЕРЛА ТУ- Топег+ЕМ АуейУ _ 


АУЕВМЕСИА ту. Типег+ЕМ Ауег ТУ 


АМЕРМЕМА Т\-Топег АмеПУВ7 | 
А5 СодеСеп 5Р-828 Зибоогег 20+ 


КОМПЬЮТЕР 


грн. 
‚773 


913 


2148 
‚ 1380 


319. 


1025 
1275 | 
‚ ЗИ 
1464 


47 


124 


МЕДИ 


у.е. |код 
150; 13 
1809 
226 : 7 
268 13 
ТТИ 


Наименование 
АЗ [шхеоп 2.1 УМО 2.1 (20\и+10\/2 +) 
АЗ хеоп 5.1 )5.1+ ДУ 


А$2. д 1 | Моде Сот мС9600 г. 25 


"Огромный 1 те -АП 


Видеоадаптеры - пМфа | 
ССАВУТЕ 692505Е 128 ТУ. 


АСР: па 5200 РАНТ 128МВ/128Ы 


РОеХ: Уфо 730065 СНАМТЕСН 
МЗ! СЕ 8400$ 256 ТУРСе | 
СИСАВУТЕ КНО2400Рго 256 ООР2 ТУ _ 


‚Маги, ( СеГогсе 7300 <, 256 МЬ 008. 


256 МВ Зрапе: РС- Е 7300СТ 

РОХ. Ма 6600 256МВ/1 28Би/ТУ / 
РАИТ, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ ОК 
РОеХ: МЧ 760065 РАИТ 256МВ 
АТ! Радеоп Х1650 РВО, 256 МЬ ООВ 
РСеХ; АТ! Х1650РКО СЕСИВЕ 256МВ 
256 МВ Зрайе РС-Е 8500СТ 

РСеХ;: по 8500СТ РАИТ 256МВ 
РСеХ: па 8500СТ КОХСОММ 

РАНТ, АП Рафеоп ХВООСТО, 256 м 
РСеХ. АТ ХВООСТО РАНТ 256МВ 

РСехХ; п\ фа 8500СТ СНАМТЕСН 
АСР: "Уфо 760065 СНАМТЕСН 256МВ_ 
РОеХ. ПМФа 8500СТ 256МВ/ | 28Ы1 


РСех: АП Х80ОСТО ЗАРРНКЕ 128МВ 


МУ! ВНО26ООРго 256 ООЕ2 ТУРе _ 
512 МВ браМе РСНЕ 8500СТ 
СИСАВУТЕ СЕ 7600С5 256 ТУ ЗР АСР 
256 МВ Н$ НО2600РКО Гоп 

512 МЕН НО2600РКО Гоп 

РСеХ. АП НО26ООХТ РАИТ 256МВ 
РСеХ. Мо 8600СТ РАН 256МВ 


256 МВ Н6 Радеоп Х1650ХТ Еап 


512 МВ НБ НО2600РКО (сеС Тифо 


РСЕХ: "Ма 8600СТ 256МВ/1 281 


МУ СЕ 8600СТ 256 ТУ ОСРОе_ 


256 МВ Н5 НО2600ХТ Гап. 
512 МВ рае РС-Е 8600СТ_ 
256 МВ САИМУГАЕО В155/7600СТ РС! 


256 МВ ХЕХ 790065 РСЕЕ 2ОВЗ 


РСеХ: АП Х1950СТ РАЦТ 512мМВ 
барриие, АТ Вадеот Х1950 СТ 

РС ех: Мо 8600СТРАШТ 256 МВ 
РАНТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ 2083 
РСеХ: АП! Х1950РКО РАЦТ 512МВ 

РО еХ: АТ! Х1950РКО МУ! 256 МВ _ 
РСеХ: ПУ 8600СТ ЗРАЕКЕЕ 512мМВ_ 
РСеХ: Удо 8600СТ5 РАШТ 256мМВ — 
256МВ Рам РС-Е СеГогсе 8600СТ5 и 


РОеХ: ИМ 8600СТЗ СНАМТЕСН 


РСХ. пУфю 8600СТ$ ЕОХСОММ 


Зраге, СеГогсе 8600 СТ, 256 МЬ 


МУ ВНО26ООХТ 512 204 ТУ Слотопд. 
РОХ: "Ма 8600СТ ВЮЗТАВ 256МВ 


256 МВ ХЕХ СеГогсе 7950СТ РС-Е 


256 МВ АЗИЗ ЕМВООСТЗ/НТОР 
320 МВ ХЕХ 8800СТ$ РС-Е 2083 


М9! СЕ8800СТ$ 320 ТУ ОСРСе 


320 МВРСЕЕ СеГогсе 8800СТ$ ХЕХ 
РСЁЕХ: ПУ 8800СТ$ 320МВ/320! 


РОеХ. Удо 8800СТ5 320м8/320Бя 


512 МВ РС-Е РафеОт НО2900ХТ 


За МВ РО Ваве Ол НО. 


512 МВ РОН ВодеОп НО2ЯООТ 
512 МВ РС-Е КадеОп НО2900ХТ _ 
МУ СЕ8800СТХ 768 ТУ ОСРСе 

РСЕХ. "МЧо 8800/Нто ССАВУТЕ 


5УСА 128 МВ Пе Кадеоп 9250 = 


$УСА 256 МВ АЗб СеГогсе ЕМ6600бТ |. 


ЗУСА 256 МВ Роуюпа СеГогсе 7600$ 


17" ис 795 БЕ 

17° ТЕ, АСЕВ АН717А5. т 
17" РВОМЕМ/ ТЕТ $Н770: м. 
©) Г РНИР$ 170578 
17" АЗИЗ ТЕТ ММ1 ЛЕВ вт м. 
17" Мемботс УАТОЗЬ (Боск 


ыы 


‚ 371 


‚ 427 


РЕНИ НАЙКРАЩА 


НАЙНИЖЧ! 
ЦИНИ 


КОМП"ЮТЕРИ 

163 | КОМПЛЕКТУЮЧЕ 

т | НОУТБУКИ 64 

Е ГИ МОБ1ЛЬН! 88 

275 КРЕДИ\ 581 
286 155 ут. а Уабы Баре, 174 676 
о Ча МЛМ НОЕЗАНА 62$ 
_ 309 

311 


377 + 


В.В ® 
‚401 | 


405 80 |1 эитсе1 991 


ыы млллл.омеп.иа 
423 


445 
ый АКУСТИКА! 
449 ` 
‚451 
+. 85 
‚207 о. 
537 {16:9 
546 | 108015 и 
о Ва. Вы ИМП 
‚583; 15; 9 , 
588 (16:9 Г, 
597; 118; 15 
6121 120: 19 
+ 691 1:9 
‚644; 17:9 
684; 15:9 
742 ‹ 144 ‹ 13 
745 ‹ 146 {20 
809; 157: 13 
871, 161; 20 
50 + 165118. 
865 ‹ 168 ; 13 
886 | 175; 15 
871 1 176 + 15 
р 93; 10:9 
916 + 181 1 15 
971; 182: 15 
959; 188; 20 
964 ‹ 189 519 
О 
1009; 19:9 
г Юр 200 м7 вул. Б/поруська, 
а ы маг. “Каприз” 
ый т — тел; 455-90-71 
ее е-тай: рс-вага@!. Меуиа 
5: 339: 15 илл. рс-вагасот.иа 
1963 388 © 15 
2019 137 115. 
‚ 2070; 409: 15 
г 2166 {428 ; 15 к 
73, 50 9 Нее?! Не вистачае?' зем 6 
"318 Тоб; потрбна... МОДЕРНЗА 
ди 
К. 


а = ‚7 спещална И 


684 ; 135: 9 ве 
М ЗО ВЕС рем а 
та в 457-5720 453-0258 
Ни вул. Виборзька 41 
„1024; 2027 пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
1029; 203 7 Ыльш ниж 5 рокв на ринку! 
‚ 1040 | 204 19 


Наи менова ние | 
к ЗАМЗИМС ТЕТ 20мм мА ТЫ 
19" атвипд 920ММ ТТ 
19° ТЕТ, АСЕК АИ 91765 ( 55) Тя 
Монитор ЖК МЕОУО [-417 4 т” 
19" [С 194М1- ВЕ 5мс ТЕТ м Воск _ 
19 `Менбойс \УА90З 


"Монитор Я ЖК `МЕОУОР Е 419 _ 


19" батзипо УЗ1ВМ/ ТЕТ Воск _ и 


20 ботвипо 2058 т  _ 
20" Затзипа 2038 ТЕТ 


ый =, 215 | 9 
т ИВ 
1133; 20113 
ТИ, | 225; 9 


И 237 | 19 


3 - ‚1247; 246: 9 
ги —1 18391 _ 260; 13 


г 1359 268; 9 


лм плели 


—- —1379 | 272: 9 


ь ах ] 379. х 272 м _#. 


АР ААеАААВААУ КАРАРИВЕАИТАОРОВЕЕ ВАРВАРА ААА АЛАН АМА АА ео ведать Интер 


19" Затупо : 9328 ТЕТ Воск Кс. 
19", ТЕТ МЕС 193МИМ, Че, 4 т 
19" ЗАМУИМС ТЕТ 931С 


тики или ла Алор ином оиламоделе Алладин, фол 


19° `батзупа 931 СТА Воск 2м мс 


19", ТЕГ МЕС 195УХМ з/6К , ТАН — 


27ТЕТ.АОС210$ 


о 


22" ТЕТ, АСЕВ АЕ2216\/ 


1 С. 192 1А ТЕТ + Т\- “Чупег пииимтиоцеи 


ААА ЗААВААТАТ 


2216 1226\ТО -ВЕТЕТ Вю 


19" ЗАМЗИМС ТТУ ТР 


19" ТЕГ МЕС 1970МХ , 5-15, 18 в 


19" ТЕТ МЕС Мибупс 90СХ2Рго 19" 
19", ТЕТ МЕС Мунбупс 1990ЕХр-ВК 


АлАалкае ААА 


— 15505 304 | на 
6 15821 3129 


| 13891 27419 


ыы 


: 1604: 37 15 
$ 16071 И ‚ 13 


‹ 1663: 328; 9 


-. 977 Е - -9 


20" ей 2007\/ЕР ТЕТ Вюск/ мег. — 2053: 40519 


27 _ 415 РАЯ 


249: 478; 15 
т 2424 | 479 | 15 


‚ 3713; 635; 15 


19", ТЕТ МЕС Мит5упс 19907Х-8К _ 


20" ТЕТ МЕС 20\/СХ2Рюо, 20" `бтв. 


19", ТЕТ МЕС Мийбупс 19905 19". 


20° ТЕТ МЕС Мимупс [СО 2070М%-ВК к С: 6 


21" ЛЕТ МЕС Мииупс 2170МХ__ 


ол зоологи игаьельикь 


20" ТЕТ МЕС Ми упс (СО 20900% 


21" ЛЕТ МЕС Ми5упс 2190ИХр-Вк _ 


ААА АААЧ ые 


21° ЛЕТ МЕС МинЗупс 21900Ж-ВК 


ААА АА 


19" батзипо 913 ТЕТЕС319Е555] 250 _ ;- к 


19" батвияд ЭЗ2МР ТЕТ +1 457.1 
19' Зотзипо 9978020 тт | 1 И 
17 © 1770НО-ВЕТЕТЬоск сою 129: И 
17" 6 НИ740В ТЕТ (Воск е) 130) ет 
ПТ, ЗАМЗМС 720 _ 188 1 
Т7ТЯТ, АМИКО 7408 12| = 
ТУТЕТ, ЗАМФИМС 7409 1 14. 
ТУТ, ЗАМЗИМС 7608 125 
ПТ ЗАМЕР 18. 
Т9ТТЕТ, ЗАМЗИМС 9204 _ а И. 
Т9"ТЕТ, ЗАМЗИМС 931С _ ПЕ. 


Т9ТЕТ, ЗАМЗИМС 940ЕМ м 


ИАА ПАЛАТКА МИРРА 


Т9-ТЕТ, $АМЗИМС 9404 


ТЕТ, ЗАМ 908 Сор 


9"ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 971Р_ 
20"ТЕТ, ЗАМЗИМС 2038 _ 
20'ТЕТ, ЗАМЗИМС 2048 _ 


ОЕ, ЗАМЗИМС 2068\ _ 
а. АМИКО 215 


я ЕН раков льльбынены 


РИА 


КАМА 


нь от 


0. К Ш бк 


АСОЕР Модет 9М-56РМЕ. Шсег!-Ааеге. 


т, 


пили 


Гохсопп в асортименте _ 
Азиз в асортименте — 


тины ружки и МЕОБЕМЕ 


Ломпа МЕОБЕМЕ 158 3-дюдно0 


Пилесос МЕОБЕМЕ 158 


Принтер [ехтотк 761 5 Со ь 
Принтер ( Сопоп РИХМА Р1700_ >. 


КИЕВА РАВРАЛАААТНАИ ЛОВА АЗЫ СВРИЛЕ АА РЛРЛЬ А АСААЛРИ 


р\ ‚ 3259; 644 |5 


озлыйе. 


г 3426 — 677 ‚ 15 


‚ 37191 7351 15 


НЫ 


г 4731 ; 935 | 15 
‚ 5187} 1025; 15 


‚ 8501 1680 | ы 


АОИ ЛАЛАВЕА ВАА злато 


259 


—— 36 
30 
349 517 


4:17 


г 1531 3011 


Принтер НР безе! 0130 | = и: [19 
НР 0) 02360, А4, 5820 |264; 52 |9 
Принтер САМОМЕ РХМА 1Р1700. ле 286 ‹ 56 ь 1 9 
САМОМ Р- 17 1 335 165 ; 13 


МФУ (Сопоп | РАМА МРТ 80 


‚ 419; 279; 15 


+ 1612; 313; 13 
—1 1622; 315; 13 


‚ 59461 175; 15 


1 2551 501 
‚36: 60119 


зонами пилот полетам 


А. КОЛЕЯ ПЕРИФЕРИЯ 14 


Наименование 
МФУ НР 05063 х 
МФУ Сопоп РХМА МР460 
МФУ Сопоп РИМА. м5 0. = 


риот: ХЕРОХ Рнозег 31 И 
„Принтер ‘ботзупо М. 2015 


„Принтер ЗАМЗИМС м2015_ рф 530 ; 104: №9 
Принтер Сопоп [ВР- 2900 1] 9 
Принтер НР 1018 6:9 
САМОМ [ВР-2900 118 ; 13 
Принтер НР Гоеге! 1018 123 ; 19 
НР [юзеге! 1018 : ‹ 63 8 ; 13 
Принтер Сопол |ВР-3000 о 6 4:97 
Пони 18, 3 
МФУ боты 1 6, 9 
ОУН ОМ 1105 209 
МФУ Сапоп [азегВазе МЕЗ228 9 


т ‘бсопергезь 12488 | 13, 819 


Сканер Мочек 1248 08 1 8 
(Сканер Мозек 2400 Су Риз Ве@гром ды 235. ‚ 46 119 
МозеКк Веограм 2448 (5 р | 2654, Я 


Сконер Мое 2448 ТА Роз ве@ром_ | 11 5 119 
ЕК ВОВА 2448 СО Ри 


НР Зоо де! 2400, 1200 4,8 | 35: 619 
НР бот 916300 571 №19 
Мозек бсопбхрге АЗ 058 | 691 1219 


НР $соп в! 64010 юю_ 17511819 
рот Рецестоп 3490 Р оо Гут _ а ба ПИ 
Сопобсая 6Ое 2 25 (4582. 0 6001200 ы 

_ Источники бесперебойного питания (ИР: 

ВМ 600АР Васк Рго, 2 розетки 
ДБЖ 600 МСЕ Момо-2 АУВ 

УР$ АРС Вас Б 525 УА ь $: 
ОРАРСВовиА 1281 
а Е 
осы 
ИЕ ИТ 
1 Ронемие РЗ 190 
5 Ромепмоге Р\5110 1000УА ды 2! | 

ИР Ромегмоге РМ/51 10 7О0МА ЗА. . 
0Р5 Мозек РомегМиз! 1000 УА_ 


ИР Мизек Ромег Муз! 400 УА — 


Сонин 


(Стабилизатор напряжения АРС _ -- 27 | 4 : юз 
о циотовля НИКА 7 


о 5 Мр, 3.2 
САМОМ 4 Ронег ро! А630 бег 8 Мр. 


1и5В ме Св Кид юп. ‚ Юр М 
58 Оиме 26 Тгопзсела зао Е 1385. В 
МРЗ плеер САМУОМ, 512МВ, ЕМ Тиле | 1%: 38:13 
Ги ПИ 
(58 Оиме 4СВ 2.0 Сапуоп Ат $ ых. | $2 81 43 ‚р 


Плеер МЕЗАРАСЕВАИВ22 166 |251 41 


ПлемРЗМИО 50026 (М.Я. 


2 6, МРЗлиеер, ТОУРН-542048 ЗИ 1 


ь РПЕХНИКА 7’ 


ые аппарат 
Саре = НОМ 8-2016) 


ОЕСТ Ропоон КЕТС ОЛА а 96 
АХРААЗОМСЮЗА |9 19 


ГАРАМАЗОМСЮЕЕСЯВИАТ 1 94| 16 
РАХРАМАЗОМС КАКА | ИО 29, 


», слу, 


9 
РАХРАМАЗОМС КХ-ЕТОЗ4 ИА 69; 1619 
9 


Код | Название фирмы 


11 0ю\М/ез(044-4556655] ВИИЕ .. 
2) | Е@ге | 456 
3 | Воск р № 
4 | ПРаж (044-4647178] Е. 
6 | ОВох [044-2386600] ук. 
7 ТУМММ эвыаг, 
8 | Альфа-Каунтер ТОВ — ТА: 
9 | Евротрейд [044-4867483, 4865917) | ЗЫ 
10 | Колокол [044-4617988) | 
|| | КомГехСервис [044-2368800,4905722) ше 
12 Е КПИ сервис [044-2489555] к 


13 | Коонтен (044-5645632, 502168) | 5 
| К-Трейд [(044-2529222] ВО: - 
| Лойтком [044-5285752, 5286249 


14 | ПропмоТех [044-4575720,4530258 }. <- 
 Пульсор (044-4517046, 4516654, 3311727} | 49 
18 | Свех Центр 044-4971864 49 
19 | 01 044-5654277 5653961) 49 


До п’ятиргччя ферми знижка 5% 
Кредит: перший платижк 090% 


Ксантен- 


Плюс 


иумим/ хатеп.сот. ца 


ВТДЕОСПОСШЕ 
ДомМоОФС ни 

он КАЖ 
м. Китв, Харюв ышосе, 144 а, 2 пов. 


‚ Тел: (044) 5645632 85 5061, 585-5062 
е птай: халйеп © ыдтзлет 


НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНЖА 
486-74-83, 486-59-17 


Сешгоп 0420/19456/512МВ.80СВ/ЗУСАЛУУО-В/ — 
Оиа! Соге Е21401945Р/1024мВ/1 5068/2565 МВ 
550/0\0+-9\ 


КОНДИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ 223-24-06 _ 


ь МИГ. еыго-гаде. Кем. ца _ 
зстог@еиго-гаде. т: ца. 


#40/471 01 октября-08 октября 2007 


О| 


па чаз! О д цскчра нас мс < ыЫмО ГУУ 


[Се в уллпиит ми ыы >| у мту ыиму 


Соге 2 био ЕБ750 [2.66 617/4096с/1333МН2) 
МВ А5и5 |Р35 РК 5Е 

2хп0Н И 1024МВ Кто${оп 667МП2 

Зг0мМВ РС!-Е берРогсе 8800615 ХЕХ 

500МН2 0083 12858 2х0\м 

САТА 400 СВ беацае 16МВ 

0У0+-В\ Тб 

Сгап@ 320К 

СгеаЁ Ма! Норе[у 500\ 


серв:1с< Два ядра. 
г ” Делай больше. 


СЕТЕВОМ, СЕТЕЯОМ 1М5!0Е, СЕМТЕИМО. СЕМТА!НО (060. СОВЕ 1М5ЮЕ. {МТЕЕ, МТЕЕ 1060. 1НТЕС СОВЕ 1МТЕЕ 1М510Е ТЕ НОЕ (060, 1МТЕЕ УПУ, 1МТЕЕ УРАО, (ТАМШМ, ТАМНИМ 1М51ОЕ, РЕМТОМ, РЕНТЫМ 14ЗТОЕ ХЕОМ, | ХЕОМ 1М5ОЕ 
Е ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ, АБО ЗАРЕГЕЕСТРОРОВАНИМИ ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ. ПРАВА НА ЯК! НАЛЕЛЕЖАТЬ КОРПОРАЦ!! 1МТЕ! АБО И ПОДРОЗДЛАМ НА ТЕРРИТОР!| США ЧИ 1НШИХ КРАН СВАМО 1 СНАМО СОМРОТЕЯ$ Е ЗАРЕЕСТРОВАНИМИ 
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